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PROLOGO

Queridos amiges:

Cuando estudiéis esta obra estaréis asistiendo invisiblemente al
entrenamiento de mis alumnos del club ajedrecistico de Riga. Las
ensefanzas que imparto a estos muchachos tienen por objeto no
sélo ponerieg al corriente de las ideas y métodos combinatives més
importantes en la partida de ajedrez, sino también inculcarles el
sentimiento de lo beilo, sin el cual, a mi parecer, es imposible pe-
netrar a fondo en el mundo méigico de la combinacién. Unicamente
podréd el jugador de ajedrez tenerse por verdadero artista cuando
las més profundas idess combinativas dejen de ser para él un se-
creto, cuando él mismo se convierta en creador de ese mundo ori-
ginzgl y misterioso.

Mas el caming que conduce a tal grado de maestria estid lleno
de espinas., Por ello atribuyo especial importancia a los ejercicios
que cada uno hs de resclver en particular. La practica dermuestra
que €l anélisis sistemdtico de las distintas posiciones, asi como el
estudio de problemas y finales, aceleran el desarrollo de la visién
combinativa, enseflando a2 los jévenes ajedrecistas a pensar por si
mismos y a no perderse en situaciones extraordinarias o complica-
das.

Egpero que la lectura atenta de este libro contribuya a vuestiro
progreso y o5 procure muches momentos agradables.

A. Koblenz
Riga, agosio de 1979




Comencemos pues nuestro via-
ie, ya desde hoy, al maravillo-

so mundo de las combinaciones

ajedrecisticas.

;Os acordais de vuestras pri-
meras partidas? Las jugabais co-
moe a tientas, dejabais escapar
elementales golpes tacticos, per-
diais material, os daban €l g¢ma-
te del Pastor»... Pero lo mas ad-
mirable es que, a pesar de todo,
nunca abandonasteis el ajedrez.
cPor qué? Tal vez porgque oS €n-
contrabais a gusto mandando
aquel pequefo ejército de made-
ra. Os arrastraba la emocién de
la batalla, ¥ pronte el noble jue-
g0 os cautivd por complete con
su inmenso poder seductor y sus
multiples enigmas aparentemen-
te indescifrables. Ahora bien, el
simple barrunto de esos miste-
rios, la mera sespecha —como es-
cribia el ilustre cineasta sovié-
tico V. Meiergold— es ya unsa
forma de actividad, de dina-
mismo.

Por fin, un buen dia, acertas-
teis a efectuar vuestra primera
combinacién. Hoy os parece ele-
mental, pero en aquel entonces,
esioy seguro, vuestro corazdn la-

EN LA «DESPENSA» DE LAS MARAVILLAS

tié con fuerza inusitada. Vinis-
teis luego a conocer las partidas
de los grandes jugadores, asi co-
mo las perlas de la poesia aje-
drecistica: problemas y , finales
compuestos. ¥ de esta manera,
poco a poco, vuestra pasidn por
el ajedrez fue creciendo y for-
taleciéndose. Podiais ya seguir el
hilo de la rnuda batalla que li-
braban entre si las piezas blan- -
cas y negras, comprendiendo las
ideas y planes de ambos conten-
dientes; os resultaban cada vez
més claros los principios del de-
sarrollo arménico y coordinacidn
de las fuerzas de combate,.,

A menudo, no obstante, habréis
quedado sorprendides al perca-
taros de que, por encima de la
impresiéon que os pueda causar
la l6gica de las ideas estratégi-
cas o la delicada téenica de los
fnales, el maximo placer estéti-
co 0s lo produce observar cémo
el bando activo, sin reparar en
pérdidas de material, lleva a ca-
bo una brillante combinacion. Pa-
rece cosa de brujeria gue, arro-
jando lastre, transformemos nos-
otros mismos esa tosca materia
en energia explosiva qQue nos aca-
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rrea una rapida y magnifica vie-
toria.

—iSeré yo capaz de adguirir
ese poder combinativo? iNo se
rata de una especie de «don di-
vino», de talento que sélo unos
pocos poseen?

Me parece que esta pregunta
no os la dirigis Gnicamente 3 vos-
otros mismos, sino que me la di-
rigis también a mf.

Si, puedo responderos a la pri-
mera parte. En cuanto a la ge-
gunda, no cabe duda de que tal
ha sido la opinién més comtn
© " durante mucho tiempo, pero 1la
actual pedagogia ajedrecistica ha
dejade bien establecide que 1a
prictica asidua ¥ un entrena-
miento sistematico agudizan ra-
pidamente la visign combinativa
del jugador medio. Ademds, no
hay un solo gran maestro que
haya heredado ese den desde Ig
cuna. Como cualquier otro arte,
el de ia combinacién exige, para
dominarlo, una actitud reflexiva
¥ seria, una asiduidad que 1o
mantenga «vivoy, un entrena-
mienic constante.

Pero pasemos, como suele de-
cirse, de las palabras a los he-
chas. Puesto que os veo ¥a lo bas-
tante fuertes en cuanto 3 prac-
tica, aunque no muy versados to-
davia en cuestiones tedricas, creo
opertuno que empecemos por de-
finir la combinacidn,

La combinacién es una variante
forzada donde se sacrifican pie-
Z88 0 peones para legrar uno de
los siguientes fines: mate, ganan-
cia de material Y, €n posiciones
diticiles, igualdad o tablas. En ca-
da combinacién hay siempre un
tema, es decir, el motivo o ¢pre-
textor que da pie bara realizaria, v
una idea o proyecto combinativo,
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Con esta definicién, ya lo sé,
no os estoy descubriende Amé-
rica. La podéis leer en cualquier
manual de ajedrez. Sélo preten-
do que durante vuestro entrena-
miento no os contentéis con ver
la combinacién misma, sino que
os fljéis también en los factores
posicionales que la determinan v
en las condiciones que permiten
llevarla a efecto. Esto os ayuda-
rd a encontrar con rapidez la ideg
de la combinacién, a asimilar pro-
fundamente ¥ recordar lo que ha-
béis visto. -

Examinemos un ejemplo toma-
do de la practica:

Diagrama num. 1

Moresi Ferrarini
Italia, 1972

Gttt

w

b it
beeSy |

B Bow me

7 S it

En esta posicién juegan las
blancas. Circunstaneia importan-
te, pues con no poca frecuencia
el resultado del combate depen-
de de quién sea el primero en
apoderarse de la iniciativa y ases-
tar a su adversario e! golpe fa-
tal, .

La situacién es bastante ten-

ga. Aunque las piezas blanc?.s
ocupan lugares activos y se dis-
ponen a explotar la debilidad del
rey contrario, han de confar con
ia amenaza inmediata de las ne-
gras: imate en 2CR! '
JY qué? ;Por qué tener mie-
do? Juguemos 1. A5D+, C2C, 2.
TICR, AxP?; 3. TxP+, AXT;
4, D6TD con wmate inevitable al
rey negro. Muy bonito... pero fal-

so. (En los ecdlculos hay que te- .

ner siempre en cuenta la res-
puesta mas fuerte del adversarig!
Cualquier jugador algo experi-
mentado notarid en seguida que
el punto flaco de esta variante
consiste en 2, ..., AxP?

;Qué es lo que le permite a un
buen ajedrecista dar de inmedia-
to con lo esencial de la posicidn?
Su conocimjento de las posicio-
nes tipicas. En la variante que
acabamos de ver, su memoria no
podia menos de evocar, por aso-
ciacién de ideas, la posicién que
sigue:

Diagrama niim. 2
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Con esta imagen en la mente,
no es ya dificil ver gue en vez

de 2. ..., AxP? las negras po-
dian haber jugado de otra ma-
nera y ser asi las primeras en
dar mate: 2. ..., DxPT+I; 3.
RxXD, T1T+; 4. A6T, TX A mate.

Por elle resulta claro que, pa-
ra las blancas, lo mas importan-
te en la posicién del diagrama 1
es no conceder tregua alguna a su
adversario.

«Pero (cOomo no va-a Ser po-
sible explotar las ventajas de mi
posicién?», plensa €l blanco. E_n
efecto, se dan todas las condi-

-ciones favorables para combinar
con éxito: fuerte presidn en la
diagonal 2TR-8CD, posicion acti-
va de la dama blanca, posibilidad
de que el alfil de rey intervenga
en el atague por la diagonal 1TR-
8TD, ademads de que una de las
torres y sobre todo el caballo
apuntan directamente al monar-
ca enemigo... Y el cerehro del
ajedrecista empieza enionces a
desentrafiar febrilmente !los se-
cretos de la posicién y a exami-
nar las posibles variantes.

Con este problema de creativi-
dad tendréis que habéroslas a me-
nudo en la préctica. En mi opi-
nién, todo jugador de ajedrez de-
be dejarse guiar por el siguiente
principio, que en su tiempo for-
mulé asi el primer campedn del
munde, Withelm Steinitz: «Fl que
tiene ventaja esta obligado a ata-
car, s0 pena de perderlay.

A vpropdsito de este axioriia,
Ernanuel ILasker escribia: «Ese
“agtar obligado” connota una ley
ética 2 la que es arduc y fasti-
dioso obedecer... Sélo el que obe-
dece a tal mandato. puede llegar

a ser un artista; el gue no, nun-
ca lo lograra». ¥ mas adelar}t‘e
prosigue: «En ajedrez, esa ?ey ?’EI-
ca significa: buseca la combinacion
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que recoja el fruto de tu venta-
ja. Cree en la existencia de tal
combinacidn y trata de descubrir-
la. ¥ si la has buscado cien ve-
ces sin encontraria, sigue bus-
candcla. Es posible que la venta-
ja que imaginas tener no sea mas
quwe una ilusion, que te havyas
equivocagys en tus apreciaciones:
verificalas y mejoralas. Pero, an-
te tode, jbusca con diligencia!
iTrabaja, pues tu trabajo seri re-
compensado!y

Volvamos ahora a la posicién
que comentabamos. (Estidn las
blancas en lo cierto al pretender
que se les brindan aqul las con-
diciories sbjetivas indispensables
para poder realizar una combina-
'¢ién? De ordinario se plantea uno
este tipo de preguntas después de
haber evaluado la posicién, es de-
cir, sopesado sus pros y contras
para emitir un diagndstico preci-
s0. Una evaluacion correcta es
como el ¢hilo de Arianay», que nos
indica por ddénde hemos de bus-
car la idea combinativa.

En el caso presente, los facto-
res estaticos de la posicidn mani-
flestan una neta superioridad de
las blancas. Pero este dictamen
gdlo puede guiarnos de manera
general, como si se tratara de una
brijula. La informacidon definiti-
va que determinard nuestro pro-
ceder sers el fruto de una e.v.-
luacion de los factores posiciona-
les de cardcter dinamico, el re-
sultado de un analisis concretoe
de todas las posibilidades tdcti-
cas gue la posicién encierra,

No sé si las blancas habrian
sido capaces de encontrar la com-
binacidén decisiva sin el auxilio
de una larga experiencia ajedre-
cistica y del clmulo de conoci-
mientos asl atesorados. Lo cler-
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to es que la encontraron recor-
dando, probablemente, la posicion
tematica del mate ahogado:

Diagrama wiim. 3
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Y he agui que lz imaginacién
recobra sus derechos, junto con
la habilidad de combinar. Poco
a poco va concretdndose el plan.
En primer lugar, ;bloguearie to-
das las salidas al rey negro! Es-
trechar el cerco a su alrededor
con las propias piezas, de modo
que ni siquiera pueda moverse.
Segiin el diagrama I, dos ideas
tacticas le permiten al blanco lie-
var a cabo una vistosa combina-
cién de mate.

1. A5D+ c2C
2. DEC+! TxD

iYa esta realizada la idea del
blequeo!

3. TxP+!
iDesviacién! El alfil negro se ve

obligado a abandonar la defensa
del punic 2AD vy, al mismo tiem-

po, a ocupar la easilla 2TD, blo-
gueéndola a su vez.

3 . AxT
4, CTA mate.

Diagrama wim. 4
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iSe logrd! En un santiamén las
blancas han levado brillantemen-
te a la préctica su proyecto, sin
darle tiempo a la dama negra pa-
ra caer sobre el punto TCR.

Del ejemple que acabameos de
ver se desprenden las siguientes
conclusiones:

1) Sélo las amenazas enérgicas
le garantizan la iniciativa al ban-
do gue la posee. )

2) Al investigar las posibilida-
des que se le ofrecen, el ajedre-
cista no debe dejarse guiar Uni-
camente por los factores estati-
cos de la posicidn, sino que ha de
tratar también de descubrir, me-
diante anélisis concretos, los ele-
mentos dinamicos de la misma
{agqui habia que tener en cuenta
el recursc disimulado de las ne-
gras: sacrificar la dama en TTR).

3) Gracias a su familiaridad

con los temas del blogueo, la des
viaciérn y el mate ahogado, las
blancas han sabido encontrar la
solucidn correcta. (Sin esos cono-
cimientos podian también, clarg
esta, haber alcanzado su objetivo,
pero jpara qué se inventd la bi-
cicleta?}

Tratemos ahora de estudiar
juntos algunocs finales artisticos y
problemas que, como antes decis-
mos, constituyen el fesoro poéti-
co del ajedrez.

-

A. Kakovin, 1936

Diagrama niim. 5
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Juegan blancas y ganan

Evaluando la posicién no es di-
ficil percatarse de que en el cam-
po de las negras, pese a su ven-
taja de material, se respira un
aire malsano; el rey estd expues-
to v, lo que es peor, falto de vias
de escape. Sus propios peones le
bloquean la casillas 3D y 3AR,
mientras la forre le impide una
posible fuga por 3R. (No podria
el blanco sacar partido de esta

i3




coyuntura ejecutando una combi-
nacién de mate?

1. P4A+

La prosaica solucién del Dro-
blema, consistente en ganar la Ca-
lidad por medio de 1. C4A, PxP;
2. CXT, RXC; 3. TxP, A4T, no
da sino tablas. Y si 2. CXA+,
las negras recobran la pieza me-
diante un doble atague: su rey
se retira a 4AR, amenazando al
caballo blanco al tiempo que la
torre da jaque.

1. ... R4D
2. P5A!

Sacrificio para despejar la ca-
silla 4AR, que serd utilizada por
el caballo. '

2. .. AxP
3. C4A+ B4R
4, TID P3A

Parando el mate gque se ame-
nazaba. 3in embargo, la brillan-
te jugada que sigue lleva a una
rapida eonclusién.

5. TAD+4! PxT
6. C3D+4! PxC
7. P4A mate.

(Véase diagrama nim. 6)

El defecto de este final consis
te en el caricter forzado de su
solucién, donde 2z las negrag no
se les brinda ninguna posibili-
dad de contrajuego o de opaner
un minimo de resistencia. A pe-
sar de todo, es imposible no su-
cumbir al encanto del desenla-
ce, as{ como al hecho de que el
golpe mortal venga Dprecisamen-
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Diagrama niim. 6

te ‘del pedn que més inofensivo
barecia al principie.

Un juego complicado ¥ agudo
caracteriza el siguiente final del
compositor letén:

Herman Matison, 1924

Diagrama nim. 7

A decir verdad, se requiere una

extraordinaria perspicacia y una
buena dosis de espiritu imagina-
tive para visualizar aqui 1a po-
sicién de tablas que se les pro-
mete a las blancas.

1. T8T+ R2A

Es malo 1. ..., RE’%D a causa de
2. T8CD, C4C; 3. PBA=D mate.
Esta variante ilustra la idea mo-
triz del final: la transformacién
de un pedn en dama.

2. T8CD c4C -
3. T8AR-+! .

Sacrificio de atraccién. Des-
pués de 3. ..., RxT las blancas
promueven su peén a dama con
ganancia de tiempo: 4. PBA=D+,
R2A; 5. D2A, P3C=D; 6. DxD,
C8A+; 7. R3D, CxD; 8. PIT ¥
no hay defensa contra la amena-
za 9. P8T'=D.

En vez de la jugada del iexto,
seria erréneo 3. T'XC, PXT; 4.

'P8A=D, ya que las negras ata-

carian primero: 4, ..., PBC=D-+;
5, R4D, D5C+; 6. R3D, D7D+
7. R4R, D6R mate.

3. .. R3C!
4. C4A+1!

Comienzo de un asombroso pro-
vecto de salvacién. Pierde 4. T1A?
a causa de 4. ..., ABA; 5. C4A +,
R2T; 6. C3D, PBC=D; 7. PSA=D,
C6A+!; B. R4D (lo mejor, ya que
ernn caso de 8. DX C las negras ga-
narian inmediatamente por me-
dio de 8. ..., D2C+), CTR+: 9.
R4R, C8C+; 10. R4D, DBTH+, et-
cétera.

4. .. R2T

Si 4. ..., AXC, las negras no

pueden dar mate: 5. P8A=D,
P8CE=D+: 6. RXA, ete. Y 3 4,

.y RXP seguiria 5 T8TR+ y 6.
TI1T.

5. TS8TR+! RxT

Por fin el rey negro es empu-
jado a su primera fila ¥ las blan-
cas pueden coronar el pedn con
jaque. Pero las cosas no son to-
davia tan sencillas como parece,
aunque la lucha estd ya a punto
de culminar.

6. PSA=D+ R2T
7. D2a! P8C=D
En apariencia todo el proyecto
de las blancas se viene abajo,
pues si 8. DxD, €l negro conti- -
nia 8. ..., CBA+, recobrando la

dama y quedando con ventaja de-
cisiva de material. Sin embargo... -

8. R3R+! DXxD

Diagrama nidm. 8
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iTablas por ahogado! El alfil
enemigo clava la Nnica pieza dis-
ponible.
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Cierto que las negras podian
haber coronado su pedn trans-
formandolo en alfil en vez de da-
ma, pero también entonces serian
tablas depués de 8. C3D!, AXD.
iEl caballo queda ahora clavado
en otra casilla y por ofro alfill

Kh. Eichstadi, 1848

Diagrama wntim. %
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Mate en 4 jugadas

La solucién de este problema
debéis tratar de encontrarla por
vuestra cuenta. (Véanse al final
del libro las soluciones de todos
los ejercicics propuestos como ta-
rea personal.y No os desaniméis
si no se 0s ocurre en seguida. Des-
pués de algunos intentos fructus-
sog (¥ aun irnfructuoscs) estaréis
en mejores condiciones de apre-
ciar la eficacia y originzlidad de
la idea del aufor. :

Todavia os daré a resolver al-
gunos problemas mas como pri-
mer trabajo personal. Esto no es
fortuito. A mi mismo v luego a
mis alumnos nos ha servido mu-
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cho el estudic de tales composi-
ciones para desarrollar en breve

plazo la facultad combinativa y

la perspicacia tactica. Lo especi-
fico de los problemas es que en
ellos «ya estd todo a puntos: s6lo

queda hallar el camino més cor-

t0 para &l mate.

Antes de ponergs a trabajar,
conviene que tengéis presente es-
te consejo practico: cada ejerci-

cio debe abordarse con la maxi-

ma concentracién y seriedad po-
sibles. El propio perfeccionamien-
to rendird en su justa ‘medida
sélo si, al entrenaros, adoptdis la
actitud psicoldégica de quien se
enfrenta con un auténtico adver-

sario. Ya desde los primeros pro-

blemas desconfilad de las jugadas
faciles o, en otras palabras, guar-
dacs de dar «capirotazosy irrefle-
xivos con las piezas. Por altimo,
tratad de analizar mentalmente
las variantes, sin «pasear» el ma-
terial por el tablero.

Y ahora... jmanos a la obral

Diagrama num. 10
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Diagrama mim. 13
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Diagrama num. 14
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Diagrama wim. 15

Diagrama nim. 17
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Diagrama num. 16
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En los diagramas 10-16, las
blancas juegan y dan mate en 2
jugadas. El diagrama 17 propone
un mate en 3. Logicamente, este
ejercicio es maéas complicado por
contar mayor nUmerg de varian-
tes. Os lo advieric ya de antema-
no: iel hueso es duro de reoer!

1)

EL LABORATORIO DEL AJEDRECISTA

El objeto de nuestro estudio lo
constituirdn ahora los principios
estratégicos del ajedrez. No se
trata de dogmas rigidos ni axio-
mas forjados en abstracto, sino
de reglas establecidas y sancio-
nadas por muchos afios de préec-

.. tica. 8i las comprendéis y apli-

céis correctamente, os permitiran
explotar al méximo la energia po-

- tencial de las piezas y os servi-

réan de orientacién para elaborar
un buen plan de juego.
No toco este tema por casuali-

dad. Muchos jévenes ajedrecis-

tas, fascinados por la belleza de
las combinaciones, desestiman el
aprendizaje de estos principios
posicionales por considerarios me-
nos importantes. Ello es debidn g
que no ven la estrecha relacidn
que existe entre estrategia v tde-
tica.

En los ejemplos que examina-
remos se apreciaré cdmo estaba
¥a todo posicionalmente listn pa-
ra poder realizar la idea combi-
nativa. Mas en concreto, las das
partidas siguientes os ayudarén a
seguir paso a pasc la férrea 16gi-
ca con qQue laz posicidén se va dis-
poniendo para el «estallido» 8-

nal. Veréis con qué disimulo el

jugador experto cculta sus pla- 4

nes al adversario y se prepara es-
tratégicamente concentrando sus
fuerzas en el punto crucial de la
batalla.

Gambito Evans

Lehmann Miiller
Match RFA - Suiza, 1950

1. P4R P4R

2. C3AR C3AD
3. AdA AdA
4. P4CD

Con este sacrificio las blancas
tratan de ganar tiempo para de-
sarrollar sus fuerzas y ocupar el
centro con los peones. Al mismo
fin tiende la jugada 4. P3A, pero
después de 4. ..., C3A; 5. P4D,
PxP; 6. PxP, ASC+; 7. A2D,
AXA+; 8 CDxXA, P4D!; 9. PP,
CRxP las negras consiguen in-
movilizar el centro blanco.

4, ... AXPC
5 P3A A4T
6. P4D PxP
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7. 0-0 A3C

8. PxP P3D
9. C3A C3A7

Aungue la libertad de accion
de un caballo se reduce conside-
rablemente trasladdndolo al bor-
de del tablero (4TD), en este caso
concreto era importante hostigar
al alfl blance para obligarlo a
abandonar su posicién activa y,
en particular, sus pretensiones de
ataque al punto TAR. De todas
formas, la teoria recomienda agui
9. ..., C4T. Esio nog ilustra, de
paso, la elasticidad con que han
de aplicarse los principios posi-
cionales, uno de los cuales es que

14s piezas deben desarrollarse ha- '

cia el ceniro (véase también la
partida siguiente Tal-Suetin).

10. P5R!

Por fin se les presenfa a las
blancas la primera oportunidad
de combinar. Su desarrollo es cla-
ramente superior al del enemigo
v poseen un fuerte centro de peo-
nes moviles. Basédndose en estas
ventajas posicionzales, preparan
ahora un plan de accidn con vis-
tas al futuro.

Como el rer negro estd toda-
via en el ceniro, procuran impe-
dirle a toda costa el enroque. Tal
es el objetivo del sacrificio del
textn: atraverco el PD a la ca-
silla 4R despejan la diagonal 3TD-
8AR para, en lz jugada siguiente,
dominzarla cor su alfil de dama.

10, ... PXP
-ﬁ/éa.se dizgrama num. 18)

11. A3T!
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IL.as blancas han ejecutado con
éxito la primera parte de su plan
estratégico: jretener al rey ene-

migo en el centro! Ahora es el

momentc de pensar e€n los me-
dios tacticos que permitan sacar
el maximo partido de esta cir-
cunstancia. He aqui una curiosa
regla: una vez lograda la venta-
ja posicional gue se pretendia, las
consideraciones estratégicas pa-
san a un segundo plano y hace
su entrada triunfal la tactica, es
decir, las ideas combinativas.

11, ... C4TD
12. CxP CxA
13. D4T+ A2D
14. DxC A3R
15. P5D!

Fortisima jugada! Ademés de
despejar la columna D para la
propia artilleria, atrae al alfil ne-
gro hacia una incémoda clavada.

15. .. AxPD
16, DATD+ FP3A
17. TD1D

Ahora se cierne sobre las ne-
gras una amenaza similar por la
columna de rey: 18. TRIR.

1T .. C2b

18. CxC DxC
19, CxA PxC

Diagrama num. 19
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iDecisivo remate tictico! Las
negras abandonan, ya que des-
pués de 20. ..., DxD la otra to-
rre blanca entra en juego con
martal efecto: 21. TIR+, etcétera.

De la partida gue acabamos de -

vér podemos sacar las siguientes
conclusiones:

1) Estrategia y tactica estdn
estrechamente ligadas.

2) Para llevar a cabo una com-
binacidn, el bando active debe no
s6lo tener alguna venfaja posi-
cional {(ventaja de desarrolle en
el ejemplo precedente), sino tam-
hién una superioridad material

en el sector donde se libra la ba-
talla definitiva. '

3} Las piezas del bando ata-

cante deben actuar con energia y
arménicamente.

4) 5i el objeto de ataque es el
rey enemigo, se precisan a menu-
do considerables sacrificios de
material para llevar la ofensiva
a feliz término.

«También yo sé combinar como
Alekhine, pero Alekhine no tiene
émulo en el arte de preparar la
combinacidén.y Estas palabras fue-
ron escritas por Rudolf Spiel-
mann, uno de los mas fervientes
adeptos del juego combinativo.

En la partida que sigue se con-
firma plenamente esta maxima de

Emanuel Lasker: «El juego posi-

cicnal constituye la fase prepa-
ratoria de la combinacién.n

Defensa siciliana

Tal Suetin
Tiflis, 1969

1. P4R P4AD
2. C3AR P3R
3. P4iD PxP
4. CxP P3TD
5. AlD C2R
6. C3AD CD3A
7. €3C

Esta jugada no es una pérdida
de tiempo. El desarrollo de uno
dg los caballos negros en 2R tie-
ne por objeto, ademés de refor-
zar su propio flance trasladan-
doge eventualmente a 3CR, sim-
plificar la posicidon desalojando 2
la dama blanca de su puesto do-
minante y concluyendo con nor-
malidad el desarrolio del ala de
rey.

o o3c

23

“#



8. 0-0 r4C

9. A3R P3D
10. P4A = AZR
11, D5T .

Ahora se pone en evidencia el
. aspecto negativo del desarrollo
del caballo negro por 3CR: la da-
ma blanca ha logrado ocupar una
inexpugnable y amenazadora po-
sicidén junto a la ciudadela ene-
miga.

11 .. A3A

. En la defensa siciliana asisti-

mos al enfrentamiento de dos ideas

estratégicas igualmente agresivas.
Las negras cifran sus esperanzas
en un juego activo en el flanco
de dama, aprovechando la colum-
na semiabierta AD y la posibili-
dad de hostigar a su adversario
mediante el avance del PCD. Las
blancas, por su parte, tratan de
atacar enérgicamente en el flan-
co de rey.

A partir de estos datos no es
diticil seguir el curso psicoldgico
de la lucha. Las negras arden en
deseos de adquirir alguna venta-
ja tangible de posicién en el ala
de dama, en particular doblando
1os peones blancos tras el cam-
bio en $AD, pero no se percatan
de que al entregar su alfil de rey
por el cabalio enemigo debilifan
lag casillas negras en su propio
campo.

12, TDID!

Trasladando su dama a 5TR,
las blancas han dado a conocer
sus intenciones agresivas. Sin em-
bargo, para oponerse a los planes
del adversario, no se lanzan ato-
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londradamente sl atadue ni in-
tentan forzar los acontecimientos;
primero llevan al centro la torre
que les queda por desarrollar. Ad-
mitiréis que, arrasirados por el

caracter viclents de los atagques:

reciprocos en distinto flanco, a
menudo nos olvidamos de la exis-
tencia de esa lejana torre...

12. ... AxC
13. PxXA D2A
14. T2D!

Jugada de largo alcance. Una
vez abierta la columna AR, la to-
rre de dama irid rapidamente a

2AR, intensificando asi la presién

sohre el frente enemigo.
14, ... CD2R

Moviendo varias veces la mis-
ma pieza, las negras sdlo consi-
guen retardar todavia més su de-
sarrollo.

15. C4D!

Este caballo ne hacia nada
practico en 3CD. Ahora es {rans-
ferido al centro de operaciones.

15. ... A2D
16. FP5A!

Principio de una ingeniosa ma-
nicbra para abrir la columna AR.
A las blancas no les importa, en
este caso, ceder a su adversario el
punto 5R (4R del negro).

16. ... PxP
17. PxP C4R
18, C6R! AxC

19. PxA P3C

En esta jugada, a lo que pare-

paiiE & Ew
-y

ce, cifraban las negras sus espe-
ranzas. A raiz del retroceso de la
dama blanca pensaban continuar
20. ..., P4A, refutando las ame-
nazas inmediatas. La réplica si-
gulente echa por tierra todas sus
ilusiones...

Diagrama ndm. 20
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20. DxcC! PxD
21, PxP+ Abandonan.

La posicién final ilustra exce-
lentemente los errores cometidos
por las negras en esta partida,
En primer lugar, su aciago retra-
sa en el desarrollo: jlas dos io-
rres siguen en su casilla de ori-
gen! Ademéas de esto, el cambic
del alfil de rey por el caballe
blanco s6lo ha servidoe, come ya
deciamos, para debilitar las pro-
pias casillas negras y dejar aho-
ra un hueco fatal en 2CR (21.
..., R1A; 23, ABT mate).

Las fuerzas blancas, por el con-
trario, ocupan posiciones activas:
la torre de 1AR apoya el avan-
ce del pedn en esta columna; la
otra torre, es cierto, se mantiene
por ahora en reserva, pero su im-
portancia se pone de relieve tras
21. ..., R2D, en cuyo caso sigue
un atfague a la descubierta con
jague doble, 22. ASAR+, vy des-
pués de 22. ..., R3A; 23. A4R+,
C4D; 24. AXC+ las negras pere-
¢cen igualmente.

También el alfil de dama ha
participado a su manera en el
ataque controlande la diagonal
ICR-TTD y, en caso de 21. ..,
R1A, amenazando mate inmedia-
to en 8T. S I

En suma, esta partida, lo mis-
mo que la anterior, nos permite
apreciar cémo la superioridad po-
sicional se transforma logicamen-
te en un devastador atague de
mate, i

iAhora os toca el turno a vos-
otros! Qs propongo les siguientes
ejercicios gue debéis tratar de
resolver usobre el papels, es de-
cir, sin ayuda del tablero. En to-
dos ellos el enunciado es idénti-
co: las blancas comienzan y dan
mate en 2 jugadas.

Si no acertdis a enconfrar la
solucidn, no perdais el Animo, Sa-
cad el tablero y colocad en él las
piezas. En tal caso intentaréis
grabar bien en vuestra memoria
tanto la posicién inicial del pro-
blema como su desenlace. Por
cierto, os aconsejo utilizar a me-
nude este método de trabajo.
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Diagrama neim. 21

Diagrama wnim. 23
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DOS PAJAROS DE UN TIRO

o La mayoria de tales combina-
ciodes se inspiran en ataques do-
bles; o sea, cuando uns pieza o

peén crea dos amenazas a un
tiempo. Este tipo de ataque es
particularmente peligroso si se di-

rige contra el rey y una pieza in-

defensa.

Blackburne Teichmann

Diagrama niim. 26
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Las negras acaban de jugar

CAT, atacando al alfil enemigo e
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intentando asi liberarse de la mo- - ..
lesta clavada que paraliza lite-.
ralmente sus fuerzas. Pero no se

han dado cuenta de que en 4TD
este caballo carece de defensa,
lo cual les proporcicna a las hlan-
cas la idea de una fulgurante

. combinacidn.

1. TER!

El negro se rindié inmediata-
mente, ya que después de 1. ...,
DxXT; 2. AXC+, TXA; 3. DXT+,
D2A; 4. DxC quedaba con una
pieza de menos.

Asi, gracias a un sacrificio de
desviacidn, las blancas han logra-
do finalmente ventaja de mate-
rial. He ahi un procedimiento ti-
pico, consistente en que, a partir
de una idea aislada, se pone en
marcha toda una combinacién
victoriosa.

E! siguiente ejemplo requiere
un examen més detallado de la
situacion.

Muffang Devos
Paris, 1948

Diagrama nhm. 27
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Prchemos a evaluar el estado

de cosas tal como nos lo repre-

senta el diagrama. Las blancas,
que han movilizade ya todas sus

fuerzas, tienen wventaja posicio-
nial. Su dama ocupa un puesto do-

minante en €l centro y sus dos
torres controlan sendas colummas
abiertas. A su vez, el alfil situa-
do en 2C desempefia un papel im-

portantisimo reforzando la pre-

8ién de la dama sobre el punto
TCR.

Todas las piezas blancas ac-
tian en perfecta armonia, Io cual
es, como deciamos, uno de log
principales requisitos para com-

binar con éxito. Recordemos, con

todo, que las fuerzas atacantes
deben coordinar y ejecutar sus
respectivas tareas sin ¢pisarse el
terreno» unas a otras. Tal es el
caso, por ejemplo, de los dos al-
files, que se complementan ideal-
mente discurriendo por casillas
de distinto color.

En la posicién gque nos ocupa,

las blancas han obligado al ad-
versario a debilitar también la

~ diagonal 1TR-8TDr tras la juga-

da P4AR que las negras han he-

. cho para defenderse del atague

a 2CR y quitarle fuerza al alfil
de rey enemigo obstruyéndole la
diagonal 2TR-8CD. ‘A consecuen-
cia de esto, la cadena de peones
negros se ha quedado rigida y
ahora se hace mucho méas into-
lerable la presién del adversario
por las casilias oscuras. Ademas
las piezas negras apenas pueden
moverse, atadas como estdn a la
defensa. Por ejemplo, ;podria la
dama abandonar siquiera un ins-

" tante la vigilaneia del punto 2CR?

iClare que no! Si mnos referimos
a los tres factores fundamentales
de la partida de ajedrez: rnate-
rial, tiempo ¥y espacio, hay due
reconocer que las negras no sélo
han perdide ya la batalla del
tiempo, sino también la del espa-
cio. En resumen, vemos aqui reu-
nidas todas las condicicnes que
han de permitir a las blancas
aclarar «fulminantemenie» la si-
tuacién por medios tacticos.

De entrada, el blanco ve que
puede ganar un pedn mediante 1.
AxXP, puesal...,PXA;2. DXD,
TxD seguiria 3. TXC+ con ma-
te. Sin embargo, ya con mas cal-
ma, chserva que no s6lo el pun-
to 2CR de las negras estd poco
defendido, sino también su pri-
mera fila. Esto le sugiere una bri-
llante idea combinativa.

DxT7A
Abandonan.

1. T7A!
2. ITxC!

Si 2. ..., D2R, las blancas cam-
bian sencillamente las torres en
8R obligando a la dama enemi-
ga a dejar sin defensa el punto
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critico 2CR. ;Caso tipico de pie-
za sobrecargadal

Pero imaginad por un momen-
to que el PTR blanco se encon-
trara todavia en su casilla origi-
nal (2T}, bloguedndole el paso al
propic rey. La citada combina-
cibn se vendria entonces abajo,
va que después de 1. TTA??,
DxT{7A); 2. TxC, TxT; 3.
DX D77 contaria sobre fodo la de-
bilidad de la primera fla... (de
las blancas!, y serian éstas las
primeras en recibir mate: 3. ...,
T8D mate.

He ahi por qué, pese a lo mu-

cho que pueda seducirnos una

combinacién en cilernes, ¥ a lo
dispuestos gue estemios a levar-
la audazmente a cabo, debemos
examinar con gran cuidado la po-
sicidn, tratando de no perder de
vista ni el mé4s menudo deialle.
Hay que hacerlo, como dicen al-
gunos, «con la cabeza fria, aun-
que arda el corazdny.

Beninson Adelman
EEUU., 1970

Diagrama nim, 28
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La posicién de las negras es,
por supuesto, lamentable. El rey
se ha gquedado en €l centro, ence-
rrando una de las torres y petri-
ficando, por decirlo asi, su propio
flanco. No hay duda de gque las
blancas han de ganar, pero su
mérito estriba en haber encontra-
do el camino més corto hacia la
victoria.

1. P6T!
2. D4R

FPXP

Atacando la torre y amenazan-

do al mismo tiempo 3. D8R,
TxD,; 4. TXT mate.

2 DiA
3. ATD!

Sacrificio de desviacién mer-
ced al cual las blancas ganan el
caballo ¥ con &l la partida.

Otro recurso tactico, la obs-
truccién, le permitié a D. Ja-
nowski rematar brillantemente
una de sus partidas de torneo:

Janowskl Schallopp
Nuremberg, 1396
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1. A5D!

Amenazando la dama enerniga
con ganancia de tiempo y desco-

‘nectandola a la vez de la defen-

sa de su PAD.
1. .. PxA

Ya estd obstruida la gran dia-
gonal. Sigue ahora un tipico ata-
que doble.

2. DxPA+ RID
3. DxT+ R2D
4. DIC+ R3R
5 D6A+ A3D

i¥ las negras pierden a causa

de una elemental clavadal
6. ASA Abandonan

En efecto, después de 6. ...,
DxT+ y 7. ..., DxT, la dama
lanca, ayudada por el alfil, aca-
ba rapidamente con el solitario
e indefenso rey regro.

Supongo gque esios ejemplos ha-
brin bastado parz convenceros
de la fuerza de la dama en la rea-
lizacién de ataques dobles.

En su ausenciz, el alfil puede
desempenar con éxito el mismo
papel destructor.

Lilienthal Tolush
Parnu, 1947

(Véase diagrarma niim. 41)

Con la calidad de menos, las
negras deben persar en salvarse
a toda costa. Dasviando al rey
blancoe mediante el sacrificio de
uno de los alfiles + el subsiguien-
te cambio de damaszs, le obligan a
pcupar una diagenal critica, lo
cque les permife resolver de ma-

Dz'zzgmma ueim. 30
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L ... ABCR+!
2. DxA DR+
3. D2C DxD+
4. RXD ASR+

I.as negras ganan ahora la to-
rre y obtienen tablas.

En el ejemplo siguiente, A. Ale-
khine orienfa sus operaciones a
una conclusién aniloga:

Diagrama nim. 31

BB BB
ol B W
OB /

31




Reti Alekhine
Baden-Baden, 1525

Diagrama rutm. 32
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1. TxC
2. TxC C5C+
3. R3T CE6R+
4. R2T CxT
5 AxXT C5D
6. T2AR CxA+
7. TxC A4D!
Abandonan.
Alekhine Bogoljubov

Match para el campeonato del

mundo, 1929
(Véase diagrama niim. 33)

1. TxA+! TXT
2. A4T

Pone a las negras en situacidn
critica. Ahora no es posible 2,
., T2-2D a causa de 3. AXT,
TxA y la torre blanca peneira
en las filas enemigas con des-
tructores efectos: 4. TTA+, eic.
Y si 2. ..., Ti-1R, surge un tema
no menos peligroso: la horquilla
de pedn (3. PBA+ seguido de 4.
PxT).
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‘Relativamente lo mejor, aun-
gue también en este caso las
blancas obtienen wventaja de ma-
terial recurriendo a un doble mo-
tivo tactico: el sacrificio de des-
viacién y la subsigulente trans-
formacién de un pedn en dama.

3. AxT RxA
4, T7A+ T2D
5. PgA+

iDesviacion! El rey negro no
puede a la vez defender la fo-
rre y rechazar el insolente ata-
que del pedn. Es obvio gue las
negras ne estén ya en condicic-
nes de detener el avance de este
pedn pasado sin sufrir graves pér-
didas materiales, pero deciden re-
sistir hasta el fin.

5 ... R1R
6. A6CH+ R1D
7. PTA Abandonan.

Y ahora, a trabajar un poco!
Vamos a ver ¢émo habéis asimi-
lado los temas de esta leccidn,
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Juegan blancas

Diagrama nim. 33

Mate en 3 jugadas
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Juegan blancas
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HORQUILLAS DE

Si se hiciera un estudio esta-
distico de lo que mas temen los
jugadcres de ajedrez y causa ma-
yores estragos en una partida,
tantn entre principiantes como

~entre; grandes maestros, se leva-

rian sin duda la palma los ata-
ques "dobles del caballo, vulgar-
mente llamados «horguillas». Es-
to se explica por la original tée-
tica combativa de dicha pieza,
que ataca sin entrar en contac-
te directo con sus «victimass, ya
se trate de otras plezas o de peo-
nes.

Dicgrama ndm. 42

LAl b

\I\JINI\E\
Ry

2 a @

G R

W o @ B

&

CABALLO Y PEON

Esta posicidn es mds elocuen-
te que eualquier discurso. Sélo
los cabzllos negros estin en con-
diciones de responder 2 la ame-
naza de su congeénere blance «dig-
namenter, es decir, sin ienerse
que batir en retirada.

También son peligrosisimas las
horquillas de pedn. Por supues-
to, todos sabéis ya que, segin la
escala de valores absolutos, la da-
ma es mas ¢ menos igual a dos
torres; la torre ¥ un pedn a dos
plezas ligeras; el alfil o el caba-
o, equiparables entre si, gvaleny
tres peones; ¥ una pieza menor
con dos peones compensa la pér-
dida de una torre. Al mismoe tiem-
po 03 hakdis percatado de que,
al efectuar una combinacién, to-
dog esos valores suelen zlterarse
¥ hay gue revisarlss en cada ca-
50, A wvesar de ¢lc, antes de de-
cidirse a sacrificar material el ju-
gador no puede menos de pen-
sar en dicha escala, aunque seg
subconscientemsnte, (Y si la com-
binacién tiene por objetoc dar ma-
te al rey? Entonces queda pros-
crite todo espiritu  «mercantily:
iningn precio es carc por la ca-
beza del monarca! Cierto que en
les demas casos no debéls sacri-
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Acar nada sin habercs represen-
tado antes la posicién final y ha-
ber respondido a la giguiente pre-
gunta: ja quibn favorecerd el ba-
lance de fuerzaz materiales una
vez concluida la combinacion,
euando «la calma suceda a la tem-
pestad»? Lo peligroso de la hor-
quilla de pedn consisie precisa-
mente en que, a&cando dos pie-
zas a un tiempo, ese pedn, a me-
nudo 2 costa de su propia vids,

 inflige al adversario un dafo irre-

parzble, al pasc gque restablece
el equilibrio material del juego.
Pasemos ahora a la parte pric-
tica, comenzando por un instruc-
tive ejercicio de P. Romanovskli.

Dingrama wnim, 43
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Juegan negras

El enclausiramiento del rey
blanco es motive para iniciar la
buisqueda de una combinacidn,
No puede negarse que de momen-
to las piezay blancas estan bien
defendidas; pero, cbservande con
atencién la posicién, nos damos
cuenta de que después de la «tor-
mentay todas ellas quedaran des-

36

perdigadas y... ia tiro del caba-
Lo negro! Este tipico motivo geo-
métrico facilita frecuentemente
la seleccidn de golpes tdcticos en
ios que interviene la horquilla
de cahalla.

... TxA!

Recurso habitual: el sacrificio
que atrae una pieza enemiga a la
casilla eritica.

2. DxT

DxP+1U
3. RxD C5C+
4, RI1T CxA+
5. R2T CxD

Fin de 1a combinacién. Las ne-
gras salen de ella con pleza ¥
pedn de mais. :

En el ejemplc que viene aho-
ra, las blancas ofrecen la torre
seig veces seguidas —ijun récord
en su género!— previendo que, de
aceptarse su sacrificio, el rey v
la dama del adversario quedaran
situados de una manera «espe-
cialy... Por lo demas, la presen-
cia del caballo no deja lugar a
dudas sobre 1o qQue va a ocurrir.

{Véase diagrama ndm. 44)
1. T4C! D1A

Es evidente que a 1. ..., DXT

sigue 2. C6A+ ¥ 3. CxXD,

2. T8C! D6T
3. TSTR! CsT
4, Tx(C! D1A
5. T8T! D2C
6. T3CD!

iPor fin!

También un alfill es capaz de
atraer la dama enemiga a la ca-

A, Troitzky, 1910

Diagrama weim. 44
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silla fatal, si se le brinda la oca-
sion de mostrarse tan impertinen-
te como la torre del ejercicio an-
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P. Sobolevskl, 1859

Diagrama niim. 45
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1. AsZC! D3TR

Unica jugada para no perder
inmediztamente la dama.

2. AzAl DIT

Fs obvio que no sirve 2. ...,
D2T a causa de 3. C4+-6R+, RXP;
4. ChC+ seguide de 5. CXD.

3. ASR! DAT
4. ATC+U

Fascinante, jverdad?

También en la partida real sur-
gen pesibilidades anilogas cuan- -
do el bando activo logra instalar
zus caballos en el centro o, me-
jor adn, en la fila 5, desde donde
les es ‘faeil émprender peligro-
sas incursiones en territorio ene-
migo.

Randwir_ Heinra
Tallinn, 1950
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A primera vista parece que las
blanecas, cansadas de una guerra
«de trincheras», se lanzan impe-
tuosamente al asalto de la forta-
leza enemiga. Pero esto s0lo es
una fachada. Su verdadero obje-
tive es lograr ventaja de mate-
rial mediante una astuta horqui-
a de caballo, sirviéndose de la
casilla 5AR como trampolin,

I .. T1A

. Con esta réplica las negras
creen refutar la idea de su ad-
versario, va que la dama blan-

~ca estéd ahora sobracargada zl te-

" ‘nmer gue ocuparse al mismo tiem-

po de la defensa de la torre y

del caballo (6C). Pero les espe-

ra uUna Ssorpresa...

2. DxT+! OCxD

3. TXC+ R2T

4. T8TR+ BxC

5 Txp-+! Abandonan.

En efecto, si 5. ..., RXT, deci-
de 1a horquilla en 5A, jugada que
debia preverse desde el principio
de la combinacidn.

{Véase diagrama niim. 47)

Las negras, sin sospechar na-
da, se resuelven a atacar el PR
blanco.

1. .. A4D?
2. D6A+!

iGolpe inesperado! Si el negro
captura ahora la dama enemiga
con el eaballo, sigue una horgui-
11z de pedn que les permite a las
blancas recuperar su material
con creces. Por lo demés, asi su-
cedid en la partida: después de

38

Sutiles Ostoic

Diagrama nuint. 47
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2. ..., CxD; 3. PxC+, RIA; 4,
PxD+ las blancas ganaron fa-
cilmente.

He aqui otros ejemplos tipicos:

Diagrama nim. 48
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1. P4A P4AR
2. p4c! PxPC
3. P5A!

Blaa Donner
Amsterdam, 1958
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1. TxA! DxT
2. PxP

\

Aqui la dama negra estd desar-
mada contra este insolente pedn,
pues si 2. ..., DXPR quedaria
elia misma atrapada tras 3. A4A.

Chigorin Janowski
Paris, 1900

Diagrama niim. 50
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1. Ps5A! AxP
2. D5A Abandenan.

Con su sacrificlo de peédn, las
blancas atrasn primero el alfil
contrario a la casilla 5AR (4AR
de las negras), y luego, con una

# jugada «tranquilan de dama, ame-

nazan dos cosas a la vez: mate en
8AR y, mas prosaicamente, ga-
nar una pieza (3. DxA).

El dnico meétodo de lucha —por
asi llamarlo— contra las horqui-
llas de pedn consiste en la posi-
bilidad de contraatacar con una
de las plezas amenazadas o en
que al menos ésta se retire dan-
do jaque.

Trifunovic Guimard
Mar del Plata, 1333

Diagrama niim. 31
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Las negras deciden atacar re-
curriendo a una tipica horqullla
de pedn.

. .. A
2. PxXPR P5D

3. P6T TiC
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A primera vista parece que las
blancas, cansadas de una guerra
«de trincherasy, se lanzan impe-
tucsamente al asalto de la forta-
leza enemiga. Perc esto sblo es
una fachada. Su verdadero obje-
tivo es lograr ventaja de mate-
rial mediante una astuta horqui-
la de caballo, sirviéndose de la
casilla 5AR como trampolin.

1. .. T1A

. Con esta réplica las negras
creen refutar la idea de su ad-
versario, ya que la dama blan-

uwca estd ahora sobrecargada.al te-
ner que racuparse. al mismo tiem-

po de la defensa de la torre y
del caballo (6C). Pero les espe-
ra una sorpresa...

2. DxT+! CXD

3. TxC+ R2T

4. T8TR+ RXC

5 Txp+! Abandonan.

En efecto, si 5. ..., RXT, deci-
de la horquilla en 5A, jugada que
debia preverse desde el principio
de la combinacién.

(Véase diagrama riim. 47)

Las negras, sin sospechar na-
da, se resuelven a atacar el PR
blanco.

1. .. T AdD?
2. D6A+!

iGolpe inesperado! Si el negro
captura- ahora la dama enemiga
con el caballo, sigue una horqui-
11a de pedn que les permite a las
blancas recuperar su  material
con creces. Por lo demds; asi su-
cedid en la partida: después de

38

Suttles Ostoic

Diagrama num. 47
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. ..., CxD; 3. PxXxC+, RI1A; 4.
PXD+ las blancas ganaron fa-
cilmente.

He aqui otros ejemplos tipicos:

Diagrama niim. 48
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1. P4A P4AR
2. P4C! PXxPC
3. P5A! : '

Blau Donner

Amsterdam, 1958 .

Diagrama niim. 49

s%,%y%‘%
= %W%
%i% & %t
Bl tlE 2
. 2 B B
/@7 %’

AN

AxP
Abandonan.

1. P5A!
2. D5A

Con su sacrificio de peédn, las

cas -atraen primero el 3lfil
cmtrano a la casilla 5AR (4AR
¢ las negras), y luego, con una

//
% é‘)lgada «tranquilay de dama, ame-

an dos cosas a la vez: mate en
S&R ¥y, mas prosaicamente, ga-
mr una pieza (3. DXA).

El Gnico método de lucha —por
ai llamarlo— contra las horqui-
ths de pedén consiste en la posi-
slidad de contraatacar con una
1 las piezas amenazadas o0 en

§ Jle al menos esta se retire dan-
7 ’ //412 - 1 jaque. " i o e
B BoE & |
1. TxA! DXT Trifunovic Guimard
2. PxXpP Mar del Plata, 1953

Aqui 1a dama negra estd dszx:

mada contra este insolente pr,
pues si 2. ..., DXPR quead
ella misma atrapada fras 3. :4

Chigorin Janowski
Paris, 1900

Diagrama wim. 50
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2. PXPR  P5D
©TIC

3. P6T

39

SNUIN N N AN A SN N N N SN N N e AN S s TN S TN e N TN N T s T

PN TR N N

SN TN




La idea de las blancas se apre-
cia en la wvariante 3. ..., PXFPT;
4. PxP, AxP; 5. C4R y una de
lag piezas «condenadasy se esca-
pa contraatacando.

4. D4A! D5C
5. DXT  DxC
6. RIC pxA®

El pedn negro canta victoria...,
per¢g demasiado tarde: las ame-
nazas de las blancas son ya préc-
ticamente irresistibles.

7. P6ER! Abandonan.

El mate del adversaric (vale
mas» gue todo el material ga-

nadoe.

Tarrasch Em. Lasker
Match para «] campeonaio del
mundo, 1508

Diagrama niinm. 52
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Las blancas inician una ma-
niobra forzada confiando en la efi-
cacia de una horgquilla de pedn.

I &%

iPerc el firo va a salirles por Ia
culata!

1. C5C PxP

2. TxPp TxT

3. P5R T x PAR!
4, PCxT

En caso de 4. PxD, TxD:; 5.
TXT sigue 5. ..., T4D y decide la
superioridad de las negras en el
flanco de dama.

4. ... D3IC-+

iEl ancla de salvacidn!

5 RIT DSCD+
6. R2C TiD+
7. T2R DxP
Abandonan.

:Esta todo clara? Si asi o3 lo
parece, probad ahora wvuestras
fuerzas amnalizando por cuenta
propia las posiciones siguientes.
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I.a idea de las blancas se apre-
cia en la variante 3. ..., PXPT;
4. PxP, AXP; 5. C4R y una de
las piezas «condenadass se esca-

pa contraatacando.

4. D4A! D5C
5. DXT D x Cﬁ&
6. R1C PxXA™

El pedén negro canta victoria...,
pero demasiado tarde: las ame-
nazas de las blancas son ya préc-
ticamente irresistibles.

7. P6R! Abandonan.

'El mate del adversario «vale
masy que todo el material ga-

nado.

Tarrasch Em. Lasker
Match para el campeonato del
munde, 1908

Diagrama nitn. 52
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Las blancas inician una ma-
niobra forzada confiando en la efi-
cacia de una horquilla de pedn.
iPero el tiro va a salirles por la
culata!

1. C5C PxP

2. TxP TxT

3. P5R TXxPAR!
4. PCxXT

En caso de 4. PxXD, TXD; 5.
TXT sigue 5. ..., T4D y decide la
superioridad de las negras en el
flanco de dama.

4. ... D3C+

iEl ancla de salvacién!

5 RIT DSCD +
6. R2C TID+
7. T2R DxP
Abandonan,

(Esta todo claro? Si asi os lo
parece, probad ahora vuestras
fuerzas analizando por cuenta
propia las posiciones siguientes.

Diagrama nim. 55
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Diagrama nim. 59

Diagrama ndr. 57
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posicién del dia

fal

AL ACECHO

recanisro que recibe el

nombrede «atque a la descu-
(Vése diagama num. 61)

De orinariogcuando una pieza
1. A8C

Semejnte a cazador que se es-
conde pra acchar su futura pre-
sa, tamién ¢ veces un soldado
de nuexo pqueno ejército se
obstructra se :quita de en me-

;Jugaa aplasante! El alfil, ade-
mas deibrirle el camino a sus

embosczdetra de sus compafie-
ros en ¢pera ¢ su hora de glo-

ria. No iempr¢es recompensada

su larg:cvigilie pero si de pron-
to el azr le pae delante lo que

desea, jué dwe le resulta en-

tonces € trium!
dio» es mra crar una doble ame-

rey. se abla etonces de «jaque

nazas cnsisteen dar jaque al
a la desubierty.

bierta».3i unzde las dos ame-

naza,
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Diagrama num. 60
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Juegan negra

Diagrama niim. 3
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las blancas,

la jugada 1. A8C seria errbnea
sus primeras

de

=

al romper

Por lo demés, ;quién de nos-

ara el P2AR

L

.
a causa de la respuesta 1. ..

TXT+.

otros,

mo tiemo salarse del mate y

propias orres,imenaza mate en
del golp 2. T'XC, por lo cual rin-
dieron imediaymente las armas.

7TR. Lanegramo pueden al mis-

Juegan blancas

Juegan blancas
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lanzas en el noble juego, no cayd
alguna vez en la giguiente cela-
da —astuta a los ojos del novi-
cio— de la defensa Petroff? 1.
P4R, P4R; 2. C3AR, C2AR: 3.
CxP, CxP? (hay que jugar pri-
mero 3. ..., P3D); 4. D2R, C3AR?
(relativamente mejor es 4. ...,
P4D); 5. C6A+ y la dama negra
sucumbe. 2

En sesiones de partidas simul-
téneas jugadas por un maestro
conira adversarios inexpertos, no
es raro ver esta celada: 1. P4D,
P4aD; 2. P4AD, C3AR; 3. PXxP,
.CxP; 4. P4R (es mads- fuerte 4.
C3AR), C3AR; 5. A3D, DxP??
(aqui es indispensable 5. ..., P4R!);
6. ASCD+, etc. Da verglienza,
claro esti, tener que rendirse a
la sexta jugada, pero ;qué reme-
dio queda? ;La dama es la dama!

El méas voraz entre los jaques
a la descubierta es el que recibe
el nombre de «molino». En un
abrir y cerrar de ojos, este tipo
de jaque deja la posicién enemi-
ga literalmente arrasada. Hasta el
propio Lasker experimentdé una
vez sus mortales consecuencias.

(Véase diagrama ntint. 62)

I.as negras acaban de jugar
P3TR, intentando ganar asi el al-
fil enemigo aparentemente clava-
do en 5CR. Pero las blancas te-
nian prevista una réplica fenome-
nal...

1. AGA!! DxD
2. TxP+ RIT
3. TXP+

Mientras el alfil, en retaguar-
dia, mantiene a tiro el rey negro,
la torre oscila como un péndulo
fatidico a lo largo de la fila 2 del

44

Em. Lasker
Mosc, 1925

Torre

Diagrama wim. 62
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adversario, sembrando en ella la
desolacidn,

R1C
TIC+ R1T
TXA+ R1C
TiC+ R1T
T5C+

2O TR

Las blancas podian también, de
paso, capturar el PTD negro, pe-
ro, mirando al futuro, deciden no
abrirle la columna TD a la to-
rre enemiga.

1. ... R2T

8. TxD R3C

9. T3T RxA
10. TxP+

Y las blancas ganaron.

Para arrastrar al monarca ene-
migo hacia una casilla desde don-
de pueda dérsele esta clase de ja-
gues a la descublerta se requie-
ren no pocas veces sacrificios de
gran envergadura, que no Siem-
pre saltan a la vista.

Westerinen Sigurjonsson
Nueva York, 1978
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1. DxPC+! RxD
2. A8D+! R1T

A 2. ..., R2A sigue 3. A5TR
mate.

3. T8C+!

Otro sacrificio, esta vez decisi-
vo. El mecanismo del «molino»
entra ahora en accidén y las blan-
cas van a cobrar pingles divi-
iendos por el capital invertido.

3. ... TxT

4. A6A+ T2CR

5. AXT+ R1C

6. A+C+ R2A

7. T1A+ R2R

8. AxD Abandonan.

En la partida Blau-Donner (dia-
rama 49) hemos podido ya com-
Jrobar que ni siquiera una pieza
an fuerte y moévil como la dama
:std exenta de caer en una cela-
la, incluso en el centro del ta-

blero. Con frecuencia se jerde
la dama cuando, avida de dqui-
siciones materiales, irrump sin
consideracién en el campoene-
migo y, una vez satisfecho siape-
tito, se encuentra de pront con
que le han cortado todas lasvias
de retirada.

Najdorf Reshevsk;

Diagrama num. 64
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1. ... AXPC?
2. TxA! DXxT
3. C3A

iLLa dama ha caido en un: ra-
tonera! De nada sirvieron lo de-
sesperados intentos de las negras
para salvarse, La partida siuio:
3...., P6eT; 4. TIC, C2-4A; 5, XD,
PxT; 6. C4C, C3T; 7. C1C, .2D;
8. C3D, P4CD; 9. PXP, PXF 10.
Cx P, abandonan.

En la posicién siguiente las
blancas decidieron «cobrarsemna
torre, pero el negro, explotndo
habilmente la ausencia de lsda-
ma enemiga en €l flanco derey
mediante amenazas de mate,ca-
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zé por capturarla gracias a un ja-
que & la descubieria.

Krupski Heuaer
Waroch, 1966

Diagrama ndm. 63
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i. D3A Uxa
2, DXT A2C

3, DXAR C6A !
4. R1T D2A!
5. PxC AXP-4
6. RIC D3
Abandonan.

También era malo 4. FxC &
causa de 4. ..., D4C+ seguido de
5. ..., AXP mata.

I.a idea misma de «ecazary la
dama es tan seductora gue pue-
de hacernos perder de vista im-
portanies detalles tactices.

(Véase diagrama niim. 56)

Ambos coentendientes han hecho
todo 1o posible por llegar a esia
posicidn, T.as negras con €l in-
tentg de atraer la dama enemiga
a una trampa, ¥ las blancas... es-
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Tal Vysotizki
Riga, 19850

Diggrama ndm, 66
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timuladas por el descubrimiento
de un fino recurso tactico.

1. O PxC
2. DxP+ C2A
3. DxT A3A
4, AsC!

Claramente las negras subesti-
maron la fuerza de este contra-
golpe que permite a su adversa-
rio clavaries e alfll con ganan-
cia de tiempo.

i, .. PxXA
5. TiAD AxD -
6. TxD *

Y las negras perdieron en se-
guida.

Podian hzber opuesio una re-
sistencia mas fenaz jugando 5. ...,
AlA,

He agui, ahora, un ejemplo sa-
cado de la adespensan de las ma-
ravillas ajedrecisticas,

L. Kubbel, 1335
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Juegan blancas y ganan

iQuién adivinaria que este pro-
blema se termina ¢on una &nce-
rrona de dama?

Aprovechando la posicién res-
tringida del rey npegro, la dama
blanea manicbra diestramente por
{as «gradas» del tabiero.

D1Tb+  RRT
DICD+ RIT
D2C+ RAT
DZA+ RIT
D3A+ B2T
D3D+

SO e

Es maleo 6. D3T4, ya que des-
pués de 6. ..., R3C; 7. BaT 4+, R34,
R DxA, DXP tendriamoes un fi-
nal de tablas.

6. ... RiT
7. D3IT+

Aqui este jaque es oporfuno. La
jugada 7. ASD daria solamente
tablas en vista de 7. ..., D2CR!

1 A2T
8. D3AD+! RIC

Ahora sigue un movimiento
gtranaquiloy y... decisive.

9. - DBA!!

iL.a dama negra no tiene esca-
patorial Se amenaza un jaque a
la descublerta: 10. ASA+,

9. .. R2A

Tampoco saca de apures 9. ...,
D2AR a causa de 10. ABT+, et-
cétera.

10. AS5A!l

T.a dama estd perdida. [Magni-
fica composicidn!

Fn la préctica no es rare que
tengils que recurrir vosotros mis-
mos a los atagues a la descubier-
tz o experimentar en vuesira pro-
pia carne su fuerza y perfidia.
Por eso, al reselver los ejerci-
cios que siguen, no os limitéis a
la simple busqueda de lag com-
binaciones; tratad también de des-
cubrir en la posicidn los indicies
caracterisiicos o sefiales tipicas
que las posibilitan. Este 03 ayu-
dari a orientards mejor en el ta-
blaro y a ver mas facilmente cler-
tog recursos tactices cuya existen-
cia no gospechabais.

s
3




Diagrama mim. 68

Diagrama nim, 70
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Juegan negras

Diggrama num. 69

Juegan blancas

Diagramz nim. 71
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Juegan negras

Diagrama rnum. 73
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Juegan blancas

Diagrama niim. 75
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LA CLAVADA

Cuando una pieza o un pedn

estdn .xclavadosy se .paraliza su -

actividad, No pueden moverse de
su sitio 50 peha de dejar expues-
ta al ataque del adversario una
pieza de mayor valor que a la que
sirven de cobertura. Si esa pieza
es el rey, se trata entonces de
una gclavada absoluta»; en cao
contrario hablaremos de una «se-
miciavada» o «clavada sirfiple».
Es preciso tener muy en cuenta
esta diferencia, ya que en el pri-
mer caso la paralizacién de la
pieza clavada eg total, mientras
gue en el segundo puede a veces
utilizarse para contraatacar, sa-
crificando la pieza que estd de-
tras. Para dque esto auede bien
claro, lo {lustraremos con una va-
riante del gambito de dama: 1.
P4D, P4D; 2. P4AD, P3R; 3. C3AD,
C3AR; 4. A5C, CD2D; 5. PXxP,
PxP; 8 CxP?, CxXCl; 7. AxD,
ABC-; 8. D2D, AXD+; 9. RXA,
ExA y las negras han ganado
una pieza.

Y ahora veamos un bonito
ejemplo de clavada abscluta:

50

Bronstein Aficionado
Sochi, 1930
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Parz dejar sir defensa a la da-

ma enemiga, las blancas sacrifi--

can ura torre atrayendo asi al
rey regro a la casilla 1D, tras lo
cual gueda clavado el caballo de-
fensor.

1. T8D+! RxT
2. DxD Abandonan.

Come es natural, ningfn juga-

dor acepta de bhuen grado que lo
aten &de pies y manosy, pero no
pocas veces las circunstancias le
obligan a dejarse clavar alguna
pieza. Esto es slempre peligreso,
pues proporciona al adversario
puevas posibilidades tacticas que
le per‘iten asumir la iniciativa,
o acrisbentarla si ya la tenia. El
método mas comUn consiste en
atacar la pieza clavada con fuer-
zas superiores a las que la de-
fienden.

Al estudiar los ejemplos que
siguen, fijacs también en esos
gnuevosy recursos: demolicidn de
lag barrveras de pecnes, atraccidn
hacia una clavada, etcétera.

Tal RBilek
Miskole, 1983

Diagrama miim. 77
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1. TxP! TxT

La tforre negra esti gabsoluta-

mentey clavada., Ahora las blan-
cas amenazan 3. T1AR. La situa-
cién de las negras es tanto mas

grave cuanto cue no disponen de
fuerzas aptas para anular la he-
gemonia de s adversario en las
casillas oscuras.

2. .. PxA
3. PTDxP P3C

Con la intencién de cerrar la
peligrosa diagonzl por medio de

"4, ..., T4T seguide de 5. ..., P4R.

Una segunda tanera de liberar-
se de la clavada seria jugar 3.
..., RZA, pero entonces el bhlanco
empezaria por desviar a la dama
enermiga de lz defensa de su se~
gunda fila y gazaria tras 4. CxT,
DxC; 5. DIA- seguido .de 6.
DxA.
4. P4CD Abandonan.

En efecto, les negras no pueden

defenderse conira la amenaza 5.
TIAR.

Lilienthal
Hasting

Capahlagca
. 1934-1935

(1)
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Especialmente peligrosa es la
clavada en una columna abierta
cuando el rey se encuentra to-
davia en el centro. A este pro-
posito conviene recordar el anti-
guo refrén: «Al hierro candente,
batir de repentes.

& 1L PxC!  DxD
¥ 2. PxP TICR
3. C4D D5R

Ahora sigue una clavada deci-
siva, pero tampoco salvan el jue-
go otras continuaciones, por ejem-
plo: 3: ..., DTD; 4. TDIR+, C4R;
5. TxC-+, R2D; 6. TsD+, RIR;
7. T1R 4, etc. En esta variante se

_pone bien de relieve el importan-
tisimo papel que desempefa, co-
mo factor auxiliar, el pedn blan-
co de TC.

En cuanto a 3. ..., DXPA, las
negras pierden asimismo después
de 4. TDIR+, C4R; 5. TXC+,
R2D; 6. TTR+, ¥ ahora si 6. ...,
R3D sigue 7. C5C+, v si 8 ...,
R1D decide 7. C6R+, PxC; 8.
TiD4+ v THD mate,

4. TDIR C4A
5. Txb+ CxT
6. TIR

Nueva clavada, esta vez del ca-
balle. Después de 6, ..., P4A; 7.
TxC+, R2D laz negras zbando-
naron. Aqui gana la sencilla con-
tinuacién 8. T7R+, R3D; 9. C5C+
geguido da 10. P4A 4+, etcélera.

(Véase diagrama niwm. 79)

I.as blancas han logrado ocu-
par la gran diagonal con sw da-
ma, clavando de modo absoluto
el caballo negro. A éste, de mo-
mento, lo defiende su propic rey,

52

Trifunovie Golombek
Amsterdam, 1954

Diagrama nium. 79

R

por lo que las blancas han de
echar manoc de sus reservas para
atacar el punto 6AR con superig-
ridad de fuerzas. Al mismc tiem-
po deben impedir a foda costa
que gu adversario se libere de la
clavada, ahogando en clernes cual-
gquier tentaliva en tal sentido.

1. P4CR P4C

Tampoco sirve 1. ..., D5C a cau-
sa de 2. T4R con la irrefutable
amenaza 3. P5C,

2. P4TR! R3C

Este desesperado intento de li-
beracidn se fopa con un brillan-
te sacrificic de alfil que pone ra-
pido fin 3 la partida.

3. AdR+! CxXA
4, P5T+ . R2T
5. TxPA+ Abandonan.

No hay defensa contra el mate
an 2CR (TCR de las blancas).

Claro estd que el éxito de la
operacidn se ha debido en gran
parte a la mala posicion de las
piezas nNegras, totalmente aleja-
das del flanco de rey.

Veamos ahora tres ejemplos su-
mamente instructivos tomados de
la practica de ilustres maestros.

Nimzovich Marshali
Nueva Yorlk, 1927

Diagrama niirm, 80
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L.a dama blanca se encuentra
coartada en sus movimientos por
la torre negra de 4D. Pero la po-
gicion de esta torre en la misma
diagonal que su rey agrava toda-
via mas las cesas para las ne-
gras, proporcionandole al adver-
sario un buen tema de ataque.
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1. P35A!

«Insufiando vida simultidnea-
mente al alfil ¥ al caballoy, escri-
bi6 A, Alekhine al comentar esta
jugada en el boletin del torneo.
e hecho, este enérgico avance
de peén abre camino al alfil de

casillas negras, que aghorz ird a
clavar el caballo enemigo, deien-
sor de la torre.

) PxP
2. AsC T5D

Las negras se resignan g enire-
gar la calidad, pero a pesar de
ella no se libran de la clavada.
También tendrian una partida
muy dificil después de 2. ..., A3R;
3. DxP, Tl1A; 4. TDIR!

3. CeC+ P5A "
4. D3AD PxC
5 DxT R2C
6. TDIR! PxpP

En caso de 6. ..., A2D, tratando
de impedir la fulminante jugada
que sigue, las blancas gararian
entrando con su torre en la fia T:

7. AXC+H, Dx4; 8 TTR=-, ete

iRecordad que una pieza clavada
sufre de parélisis ¥y no esid en
condiciones de defender las casi-
lias invadidas por &l enemigo!

7. T8R!
iDesviacion!

... DxT

8. DxC+ RIC

9. AGT! D2A

16. DED+ Abandcrzn.

(Viarae dingroma min 1
Evaluemos esta posicién. Las
Llancas estan claramente mejior,
El flanco de rey negio se bha de-
bilitade ¥ la dama blanca ccura
un punto clave, amén de insxpusg-
nable, junto a la residenciz real
del! enemigo. Por si ello fuera po~
co, las torres blancas son dusfas

23



der el PR, sinc que él mismo se
convierte en objeto de ataque.

Ragozin Kasparia

A cualqui j :. :
Tiflis, 1934 Guier jugada «¢indiferen-

tep, por ejemple 2. ..., C3C, las
blanlcas responderian con toda
sencillez 3. TX T, 3xT: 4. DEAR
ganando.

La partida siguid tcdavia 3,

Esperojue estéis va bien con-
vencidos ¢l mal que puede ha-
cgr una clvada..., y deseo al pro-
pic tiemp: que no la padezedis
vosotres lismos. Sin embargo,

Diagrama niim. 81 1. .. TIR

Sacudirse el vugo del alfil me-

T

T 7 et ) p .

7////; % %%f@é;///% diante 1. ..., R1T no resolveria los AXPR, C3C; 4. TxA~. RiA: & gayl en elzjedrez un campo, el
T AR, i - problemas de la defensa en vis- T ,las v T SR8 o e la comosicién artistica, don-
. B Wi t2 de 2. AXPRI, DXA; 3 T6TH, g  Tn oo Sigur;gi’;gsej?na;%"%:rﬂn- de la salwcién reside a veces

/ ’ 0, las ne-

precisamere en la clavada o, pa-

ra ser miexactos, en la ¢auto-
clavaday.

va que €l alfil negro estaria sec-
i -%7 ; 7 i : brecargado y no podria defen-
7 7 %% 03390 7 - : .

v TN Y v 9 )
A4 47 | wmveder .. Dxalasae

W i sy 5 | 8TaS podrian jugar 2. ..., PXT,

4 pero entonces el alfil’ de rey bilan-

gras se atienen a is norma: «Cla-
var, remachar el clavo ¥ atacar
dos veces para asegurarse ung su-
perioridad de materials.

Belavenetz Panov

Leningrado, 1829

187 w 7 co eniraria en accién con gran
ﬁijﬁ é %//f/ f‘/ £ ////f potencia v las blancas podrian to-
iy W e W ilamente el pedn: 3. Diag ;
i //, 2 /// e mar tranquilamente el pedn: iagrama wiim. &2
R 1B DxP(3C). §i ahora 3. ..., AXA,
decide la partida 4. D6T-, D2ET;
de la finica columna oierta, 3. DXT+, DIC; 6. DXD mate. ¥

en casc de 3. ..., T2A {(en lugar
de 3. ..., AXA), con la idea de
obstruirle la diagonal al alfil de
rev enemigo, todavia le resulta-
rian mas faciles las cosas a la
dama blanca: 4. DT+, RI1C; 5.
Dx A mate. La torre «defensoray
esti clavadal

mientras el alfil de rey eiete una
molesta presidén scbre la casilla
2AR de las negras. Sdlo erma-
nece inactivo, por ahora,l alfil
de 3C. Cierto que apuniaal PR
negro, pero estc no tien agqui
importancia decisiva, ya ue tal
pedn estd sélidamente deindido.

Pese a su gran ventaj posi-

cional, las blancas han didarse
prisa, pues el adversaric mena-
za i, ..., CxXP.

Verdad es que en tale:situa-
ciones, la actitud del bano acti-
vo es a menudo semejan: a la

2. TSD!!

Las blancas se muestran jnexo-
rables: necesitan «a cualguier pre-
cion el PR negro.

Juegan lancas y tablas

del esforzado guerrero quese pre- 2. Tx'T Para hacez’tablas, a las blan-
gunta hacia qué lado debedirigir | cas ‘Ies bastala ganar una pieza
su lanza o dénde es mas ulnera- Despusés de 2. ..., DXT; 3. mediante R4, pero esto no les

ble su enemigo. En estaartida
las blancas tomaron la ecisién
correcta.

AXPR, TxA; 4 DXT la dama
hlanca amenaza a la vez dar ma-
te en TCR y tomar la torre ne-

Relativamente mejor erz seguir

3. DXD, TXD+; 4. RIC, TXxT+:
5. CxXT, PXP; 6. Px P, P4C.

y Iz

€s posible demomento por tener
amenazada li propia torre.

L. T7T R1A

ora en TAD. El proplo defensor 3 A ]
g . e xC+
1. Tel! estaria sobrecargado, ya que no 4. RIC ng'; 2. T8I
podria parar el mate por medio 5. TxD A5D Las blancs .
iClavada contundente! 21 zlil  de 4. ..., DIAR sin dejar aban- 6. R2A P5A a5 biancs, como antes, si-
negro no so6lo deia ya dedefen- donada la torre en cuestion. Abandonarn. guen sin pode ganar la pieza, va

54

que a 2. Refel negro contesta-
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ria 2. ..,, C4C+ logrando la vie-
toria.

2. .. RxP
3. P6R+!

En caso de 3. B4R, también que-
daria indirectamente defendido el
alfil: 3. ..., CxPR; 4. RXA ¥ si-
gue una fatal horquilla de caba-
llo, 4. ..., C3C+, etcétera.

3. ... BRxP
4. R4R C4R!
5. P4D!

iTres plezas atacadas! ¥ a pe-
sar de todo las negras encuentran
el mode de defenderlas.

5 ... T5A!
6. T6T+! AXT

Diggrarna wuim. 84
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{Tablas por zhogado! Ni siquie-
ra tres signos de exclamacidn
bastarian para traducir el encan-
to de este magnifico final.

'El siguiente mé‘sdo es tipico de
cgmo forzar la clavada de una
pieza enemiga.

///% .

//f/// 7

B \\
.

-
RSy

7

V/

=

o

\\\

//%’/

7

o6

Zakharov Anikaey

Diagrama niim. 83

// Yy 7R
7§%i§%%%
i 7 7 /;W%}‘
;7 Yy ,7 27

%//f//‘;&/’f %f//,;z/g
/ %%% o

Esta jugada entrafia una doble
amenaza: primero, mate en 2 (4.
TGR:&-!, etc.), ¥ segundo, la ocu-
pacion (jcon ganancia de tiem-
po!) por la otira torre de la casi-
lla 1D que acaba de quedar libre,
rv‘ef.orzando decisivamente la pre-
sién sobre el caballs elavado.

3. .. T1C
4. T1-1D T5C
5. THA!

Amenazando 6. TxX A. La parti-
da =zun continud: 5. ..., T5T: 8.
D3D, P5R; 7. D2R, A2C; 8. P3CR
{esta horquilla de peén obliga a
las negras al cambio de damas)
D3C; 9. DxD, TxD; 10. T'?A,
abandonan. J

Spielmann Walle
Viena, 1926

Diagrama tuim. 86
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También se plantean a wveces
complicados problemas en las po-
siciones donde el caballo de rey
o3 clavado por el alfil de dama
enemigo.

1. T xA! DxT
2. D3A R2C

3. (3Aa-4R! PxC...
4. CxP

I.as blancas han aunado la
fuerza de tres piezas propias con-
tra la pieza clavada del adversa-
rio, que sdlo esta defendida por
la dama v el rey. Todavia siguid
4. ...,D3R (4. ..., DXC; 5 AXC+
v 6 DxIH; 5 A><C+ RI1C; 6.
D4A y las negras abandonaron
en vista de la irrefutable amena-
za 7. DET.

Alexandria Shul
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ILa clavada del CR es muy mo-

" jesta para las negras, sobre todo

teniendo en cuenta el alejamienio
da! alfil de rey en el ctro flanco.
Si este alfil estuviera en 2R, no
habria problemas. Para liberarse
de dicha clavada, las negras de-
cidieron expulsar de su puesto zl
alfil enemigo adelantande los peo-
nes del flanco de rey.

) T P3T
2. A4TR P4C?!
3. CxXPEC

Sacrificic posgicional, ya que las
blancas no podian prever todas
sus conseguencias concretas. Pe-
ro su intuicién les decia que, con-
servando la clavada, se asegura-
ban una larga iniciativa.

3. .. PxC
4, AXP R2C
5 D3A C1CDp

Fste caballo se apresura a acu-
dir en defensa de su compafero.
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6. P4D! C1-2D

Seria un craso error 6. ..., PxP,
¥a gue después de 7. P5R las ne-
gras no estin en condiciones de
hacer frente a la doble amenaza
8. PxC+ v 8. DxT.

. D3C AxXA
3. P4AR!

Lo principal para las blancas
es reforzar su presidn sobre el
puntc 6AR.

8 .. C4T

8. D4C C2-3A
1. AxC+  RxA
“il. PAXP+ R2R-

Las blancas tienen més que su-
ficiente compensacién por el ma-
terial sacrificadoe. La partida con-
tinud: 12. Px 4, TLT: 13. T5A,
DICR; 14. D47+, RZD: 15. T'xC.
¥ el blanco no tardé en ganar.

A pesar de lo visto, recuérdese
en tode momenio que si el «sal-
to» de una pieza clavada llevy
consigo una contraamenaza o Do~
sibilidades de contrajuego, la cla-
vada podria no ser més que ilu-
goria. Resulta ejemplar a este
respecto la siguiente miniatura
de Pillsbury, donde tiene lugar
una combinacién sobre e! tema
del famoso mate Legal, nombre
que le viene de un ajedrecista -
francés del sigle XVIII & guien
por vez primera se le ocurrid tan
sorprendenie idea: 1. P4R, P4R;

2. C3AD, C3AD; 3. P2A, P3D; 4.
C3A, P3TD; 5. A4A, ABC; 6.
PxP, CxP?;, 7. CxC!, AxD; 8.
AXPA+, R2R; 9. C5D mate.
Para terminar, veamos todavia

otro bonite ejemplo basado en el
tema de la clavada ilusoria.
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Veidzan Hodja
Tirana, 1954
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Las blancas atacan los puntos
TCR y TTR. En ello la torre de
3TR desempefia un importante
papei clavando el PT enemigo ¥y
asegurdndole asi a la propia dama
un excelente puesto de vanguar-
dia que de otro modo resultaria
precario. Parece que la suerte es-
td ya echada vy que las negras
no pueden defenderse simultdnes-
mente de las dos amenazas de
mate. Pero... [les toca jugar!

1. .. D3R+
Sacrificio para despejar una ca.

silla. Ahora el caballe saltard g
TA con ganancia de tiempo.

2. TxD CIA+
3. RI1C CxXT+
4, Px(C PxD

Tan repentinas y extraordina-
rias metamorfosis s6lo se dan,
por supuesto, en el ajedrez, el
juego de las «posibilidades impo-

"W—

sibles», como lo Hamaba el ima-
ginativo escritor e ilusire proble-
wigta Alexandr Kazantzev,

Tiiova
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Y ahora... jpavimentemos el ca-
minc recorrido!
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Juegan blancas
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Juegarn negras
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Juegan blancas

ARTERI{AS DE DAMISELA

 La «diversion», tema combinativo

En las combinaciones que has-
ta agqui hemos visto nos hemos ya
familiarizade con el tema de la
adiversion» o desvio. Por le ge-
neral se recurre a un sacrificio
de diversién cuando no hay mas
remedio que obligar a una pieza
(con menor frecuencia varias pie-
zas) © .pedn enemigo a que des-
peie la casila que ocupa, cosa
que raramente se obtiene pcr me-
dios «pacificosy.

(Véase diagrama nim. 97)

1. P7C A4D
2. P1T AR+
Si 2. ..., R2C, las blancas ga-

nan inmediatamente por medio
de 3. A4R!

3. A5A! PlA
4, R2C AdD+
5. Ad4R!

;Pure sacrificio de diversién!
Por lo demés, seria un error 5.
RxP a causa de 5. .., AfA+ ¥
las negras ganan el PTD.

5T B B ¢

0. Duras, 1925

Diagrama niim. 97
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Juegan blancas y ganan

5 ... A5A
6. A3D! A4D+
7. RI1A R2C

8. A4R!

Y uno de los dos peones avan-
zados del blanco se cOorona.

Como en el pintoresco ejemplo
que acabamos de ver, también
en el siguiente el sacrificio de di-
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version solo alcanza su objetivo
gracias a una clavada.

Em, Lasker, 1890

Diagrama niim. 98
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Juezan blancas y ganan
1. RB8C! TiC+
2. R8T TIA
3. TBA+ B4T
4. RTC TIC+
5 RIT TA
6. T5A+ R5T

El rer negro no puede ir 3 la

lumna CD debido a la amena-
R1C.

7. RIC THC+

8. R6E TTA

9. TiA+ R6T

10, R&EC .

Amenzzande 1. TXP.

10. .. TIC+
11. R5T T7A
12. T3A+ RIT.
13. TxP!

iPor fin! Aprovechando la cla-
vada, las blancas fuerzan el des-
vio de la forre enemiga hacia
una columna desde donde no pue-
de seguir «vigilando» al pedn.

Stevenson _  Brian
Middlessé®, 1962
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:Qué es lo primero gue salta
a la vista al evaluar esta posi-
cién? Por descontade, la debili-
dad del rey negro. El peén ene-
migo instalado come unsa cufia en
8IR (3TR de las negras) es es-
pecialmente peligroso, aunque sin
ayuda ajena no pueda hacer nada
conereto. (Existe algiin medio de
ponerlo en contacte con otras pie-
zas blancas, en particular con la
dama? Si! Ello es posible me-
diante un sacrificic de desvia-
cién., A decir verdad, un céleulo
mAs precise demuestra que, para
obtener la wvicteria, las Dblaneas
han de recurrir todavia a un se-
gundo procedimiento tactico: el
sacrificio... de atraccién (o «de
arrastrey),

.
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1. TeD+!

L.a dama negrz es apartada de
ia defensa del ZR.

1. ... DxT
2. DxP D2D
3. D3T+U

De tales «wvisitzsy no puede es-
perarse nada buezno.

3. ... RxD
4, TBA mzie.

Cuando la fila 1 del adversario
estd mal defendida, el sacrificio
de desviacidn es a menudo un
huen medic parz despejar el ca-
mino hacia las dzpendencias rea-
les.

Mikenas Bronstein
Tallinn, 1965
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iJugada de rarz fuerza y belle-
za! Las blancas azbandonarcn sin

esperar mas. En efecto, a 2. DX T
{dejando de controlar el punto
1AR) sigue sencillamente 2. ...,
DERA+; 3. TXD, TXT mate. Tam-
poco arregla las cosas 2. PXT a
causa de 2. ..., DXT+; 3. T1C,
T8R+!, etc. En esta ultima wva-
riante se da la situacién llamada
de «los rayos X», cuando una pie-
za (en el caso presente la dama)
ejerce su poder a través de otra
enemiga que se le {nfterpone.

En la fase final de la siguiente
pariida, ya clésica, la dama blan-
ca se ofrece en sacrificio tres-ve-
ces consecutivas para desviar una
pieza contraria de la defensa del
punto critico 8R (1R de las ne-
gras}.

Adams Torre
Nueva Qrleans, 1920

Diagrama nim. 10}
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1. DICR!  D4C
2. D4AD!  D2D
3. DYA D4C

St 3. ..., DST sigue 4. T4R!

P3T; 5. DxT!, DXT; 6. DXT+1,
etc. [Los «rayos X»!
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DxPT

4. P4TD
5. T4R D4C
6. DXP(!

iGltimo ¥ decisivo sacrificio de
desviaciéon! Las negras se ven
forzadas a abandonar, puesto que
a su dama no le queda ninguna
casilla disponible en la diagonal
5TD-1R.

iAfraer a toda costa!

El mecanismo de esta segunda
clase de combinaciones es clari-
simo: por medio de un sacrificio
(«de atracciony) se obliga a una

‘pieza del adversario a que acu-
pe una posicidén desfavorable.

Diagrama wuim. 102
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1. DxA!

iMuy brillante! Aungue de mo-
mento no se ve por qué...

1. .. PT xD
2. AxP-+

;Ah! Las blancas atraen la to-

64

rre enemiga a una casilla domi-
nada por el ecaballo y, como ve-
remos en seguida, critica.

2 .. TxA
3. T8T+!

Sacrificio de atraccién. Ahora
entra en escena una horguilla de
caballo.

3. ... RxT
4. CxT+
Después de 5. CxD las blan-
cas quedan con un pedn de mas,

lo que en esta posicidon es am-
pliamente suficiente para ganar

(analisis de A. Chistiakov v M.

Kopaev).

Em. Lasker
Zurich, 1934
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Las negras contaban agui sdlo
con el cambio automatico 1. R C,
AXC, pero se levan una sor-
presa.

1. P4CD!
2. C2A!

AxP

Ahora las dos piezas negrzs es-
tan amenazadas., En el furcr de
la batalla, incluso a los jugade
res mas duchos se les pasan a
veces por alto estos taimades sa-
crificios intermedios.

En especial son peligrosos cuan-
do arrastran al rey enemigc a un
punto desde donde puede dirsele
jague a la descublierta, tantc més
si es doble, La siguiente combi-
nacién pertensce a la flor 7 nata
del arte ajedrecistico.

Ed. Lasker Thomas
Londres, 1911
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1. DxP+!

E]l rey negro es atraido a un
jaque a la descubierta. Ahora de-
berd emprender un arriesgado
viaje por entre las filas enemi-
gas. Por supuesto, de nada ser-
via 1. Cx A+ a causa de 1.
PxC.

viay

L .. RxD
2. OxA+ R3T

¥a no hay vuelta atrds. En ca-
so de 2. ..., R1T, las blancas hu-
bieran dada el elegante mate de
los dos caballos (3. C6C mate),
poco frecuente en la practica.

3. C5-4C+ R4AC
4. P4TR+ R5A
5. P3CR+ R6A
6. A2R+ RIC
. T2T+ REC
8. R2P mate.

iEs dificil de creer que sdélo
siete jugadas antes el monarca
negro contemplase tranquilamen-
te el campo de batalla desde las
ventanas de su propio castillo!

Al tratar de resolver los ejer-
cicios Que siguen, tened bien pre-
sente el titulo que hemeos dado
a este capitulo: «jArterias de da-
miszelals

-
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Juegan negras
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Juegan blancas

Juegan blancas
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NO SOLO EN LOS VUELOS SON PELIGROSAS

LAS SOBRECARGAS...

a

Al confiar a una pieza o pedn
““la defensa de otra pieza o de un
_punto determinado, sopesad bien
desde el principio las posibilida-
des que tiene de desempefiar con
éxito su tarea. Si le asignais més
de una misién a la vez, corre el
riesgo de hallarse «sobrecargaday.

A, Tal Jurikivi
Campeonato de Letonia por
correspondencia, 1968-1969
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a

Las piezas blancas apuntan sin

ningin disimulo a la fortaleza del

rey enemigo, aunque es dificil
que puedan llevar adelante sus
propositos ateniéndose a los mé-
todos «normalesy de atague, por
ejemplo: 1. DTT+, R2A; 2. A6C+,
R2R; 3. DxPC+, R1D; 4. C3A,
PxP; 5. PxP, Tx(C; 6. PXT,
ATA+ con peligroso contrajuego.

iA pesar de ello, las blancas
logran hacerse con la llave de
las dependencias reales!

1. CxP! Abandonan.

Efectivamente, el PR negro asu-
mia al mismo tiempo dos impor-
tantes funciones: defender el pedn
que acaba de ser capturado y pri-
varle al caballo blanco de la ca-
gilla 4AR (5AR de las blancas).
iEso era demasiado para él!

Si ahora la dama negra, ataca-
da por el caballo, se retira, sigue
mate en dos jugadas: 2. DT+,
R2A; 3. AGC mate. ¥ en caso de
1. ..., PXC decide la elemental
2. -Cok,

B

Simagin Nikolich
Kislovodosk, 1568

Diagrama rniin. 114
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Tolush Kopylovy
Leningrado, 1954
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1. T8R! i

A las negras les encantaria
tratar a este indeseable huésped
COmo s€ merece, pero por desgra-
cia la torre gque hubiera podido
hacerlo estd sobrecargada, tenien-
do también gue defender a la
dama.

1.

R2C
2. TxT

Abandonan.

Esta vez es la dama negra quien
sufre de sobrecarga, pues no es
capaz de capturar la torre ene-
miga sin privar de defensa’a la
propia en la casilla 5D.

(Véase diagrama nim. 115)
1. .. : AxPC
Brillante e inesperads. Ahora
se da uno cuenta de que la dama

blanca llevaba una carga dema-
siado pesada para sus hombros:

defender a la vez el PCR y la
diagonal CD-7TTR. Si aqui 2.
DxA. las negras ganan répida-
mente: 2. ..., D3C4+; 3. RIT,
C7A+; 4. RIC, CxP+:; 5. RIT,
C7A+; 6. R1C, C5C+, etcétera.

2. AxC

Relativamente lo que mads posi-
bilidades ofrece.

2 .. AdA
3. DxA XD
{. AXPY D37

Atague daobla. Mo obstante, las
blancas combaten hasta el fin v
a su vez amenazan una pieza del
adversario, recordando que la me-
jor defensa consiste en contra-
atacar.

5. €3¢
6. C4R

TTA

Las blancas podrian tratar de

€5



salvar la pieza amenazada jugan-
do 6. A2C, pero entonces segui-
ria 6. ..., D3CR+; 7. RI1T, DTA;
8. TiCD, AxXP!, etcétera.

5. ... T5A!
Abandonan.

negra no estd en condicicmes de
detener sin abandonar al mismo
tiempo la defensa de su propic
pedn débil.

Ademés, las blancas se dan
cuenta de gue deben explotar ra-
pida y enérgicamente la actual

ﬁposicién insegura del rey negro,
En la siguiente posicidn, inten- * va que a cualquier jugada pasi-

ternos primero analizar el proce-
so mental de las blancas.

Tal Dvoretzki
Leningrado, 1974
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:En qué se fija aqui el blanco
sobre todo? En el PAR enemigo,

gque necesita de continua protec- |
2i6n y por ello restringe la li-
bertad de movimientos de una
pieza tan importante como la da-
ma. Las blancas ven también que
su torre ocupa un puesto activo,
clavando la del adversario. Este
nc puede liberarse de la clavada
cambiando las torres, pues en ca-
v, TXT: 2. PXT entra
en  liza un peligrosisime pedn
avanzado y pasado que la dama

so de 1.

70

va las negras podrian contestar
1. ..., R2C v apoderarse de la ini-
ciativa mediante 2. ..., TxT; 3.
PxT, DxP. 5i, por otra parte,
la torre blanca se retirara en es-
te momento de la fila 7, €l PD
caeria en manos del enemigo.

Al ecaleular variantes, las blan-
cas no tardan en percatarse de
que ‘a nada conduce el prosaico
cambio 1. TxXT, AXT, pero, de
repente, se les ocurre ura idea:
jqué pasaria si el alfil negro se
fuera de 3R y dejara de defen-
der la torre? Entonces seria efl-
cacisimo T'XT, por estar sobre-
cargada la dama enemiga. De es-
ta idea nace un plan ccncreto:
idesviar dicho alfill

1. AdA P4AR

Tratando de taponar &@ acceso
al punto 3AR. Por supuesio es
malo 1. ..., AXA a causz de 2.
TxT; y si 1. ..., R2C, las blan-
cas referzarian su presién sobre
1a torre clavada jugandc 2. AXA,
DxA: 3. D3A! con la ame=aza de

grayos X» en el punto TD (2D de °

las negras), pues de nada servi-
ria 3. ..., DXD en vista de 4.
PxD, T2ZAR; 5. PTD, etcélera.

2. PxXP DxP.
3. AxA Abandsnan,
En efecto, i 3. ..., DXA de-

cide sencillamente 4, Tx T, DX'T;

5. D6A+, R4T; 6. P4C+, R5T: 7.
D6T mate.

A menudo ee precigse proveocar
artificialmente una situacién de
sobrecarga. Para ellc se echa ma-
no la mayoria de las veces de
un recurso tdctico auxiliar, la
destruccién de una de las defen-
sas, que consiste en alejar del
punto atacado una de las piezas o
peones que lo deflenden, dejan-
do asi sobrecargados a los dem4s
defensores. Sélo hay que tener
en cuenta que si la combinacidn
entrafia algln sacrificio, la su-
perioridad de fuerzas en el sec-
tor decisivo de !la batalla ha de
ser bastante grande.

Tal Najdorf
Leipzig, 1960
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El motivo subyacente a la bas-

B

oo

. queda de una cembinacién es cla-

ro para las blancas: su superiori-
dad de fuerzas en el flanco de rey.
La posicién del caballo blanco en
5AR resulta particularmente peli-
grosa para el enemigo.

Con todo, parece dificil que las
blancas puedan intensificar ain
mis su atague, debido al irnflujc
que a su vez ejerce el caballg ne-
gro z0lidamente instalado en =]
centre. La primera jugada, por
tanto, tiende a aniguilar ese mo-
lesto adversario,

1. TxC!
2. AsA!

PxT

Si las negras aceptan este nue-
vo sacrificio, sus peones del zla
de rey quedaran seriamente debi--
litados. Asi, después de 2. ...,
P XA, las blancas penetrarian de
inmediato en la f{orialeza eusmi-
ga por la brecha recién abisria:
3. D4C+ seguido de 4. D7C mate.

2. .. D3C

3. AxP TRIR

4. A5SR D3C

5. C6T+ R1A

8. P5A! Abandonan.
Si ashora 8. ..., D4C sigue 7.

CxPl

Botvinnlk Chekhover

Moselr, 1935

Diagrama wrim. 118
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La bhisgqueda de un medio para
acabar con las defensas enemigas,
destruyéndolas o alejdndclas del
sector critico, ocupa a menude un
lugar predominante en los célcu-
los del bando activo. En esta po-
sicién, claro estd, las blancas cen-
tran sus reflexiones en dos fac-
tores: 1) Aunque las negras tie-
nen dos piezas de mds, una de
sug torres (en 2TD) ¥ la dama
estan practicamente fuera de jue-
go; se impone por tanto actuar
con energia, de manera que el
enemigo no disponga de tiempo
para reagrupar sus fuerzas. 2) La
Unica debilidad en el campo de

las. negras, que hay que tratar

. de explotar cuanto anfes, e3 la
posicidn precaria en gue se en-
cuentra su rey; pero de momen-
to la dama blanca no puede pe-
netrar en las fllas enemigas avi-
giladas» por el caballo de 3AR.
Conclusidn 16gica: jeliminar este
caballo aun a costa de un sacri-
flcio de calidad!

1. TXC AxT
2, DITH R1A
3. TiR!

Cortandole la retirads al rey
negro y atrayendo a la vez el al-
fil enemigo a la casiilla 4R, donde
quedaré clavado.

3. .. A4R
4. DST+ R2R
5 Dx¥P4

Las negras debian ya resignar-
se a conceder el tanto, pero por
inercia siguieron jugando hasta
el mate: 5. ..., R3D; 6. DX AR+,
R2D; 7. D5AR+, R3A; 8. Poly+,
R44A; 9. A3T+, RXP; 10. D4R+,
RBA; 11. A4C+, R7C; 12. DiIC
mate.
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Windrich Holz

RDA, 1989

Diagrama rim. 119
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L. TxP!

Precisamente este pedén era el
pilar en que se sostenia la posi-
cién de lag blancas. Todo el edi-
ficio se viene ahora abajo.

2. TXT

TxT
3. DxT AxC
4, DIC AXT
Abandonan.

En caso de 5. DX A seguiria 5.
., DIC+; 8. R3T, D8AI etcétera.

(Véase diagrama nidm, 120)
1. ASR!
Dirigido contra el PAR de las
negras, Unico defensor del pun-

ta 3CR.

1. .. R2C
2. A6T4!

Mo sdlo liberando la fila 3 para

-,

EKholmov Banalk
URSS, 1962

Diagrama ntm. 120
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que entre en accidon la torre, sino
permitiéndole a la propia dama
participar en el atague con ga-
nancia de tiempo.

Wi o)

2. EXA
3. C5A+!

Otro sacrificio, destinado a eli-
minar las ditimas defensas del
rey negro.

3 ... PxC

4, D2+ A4CR

5. T3¥R+ R3C

6. AxP4A-+ Abandonan.

Al estudiar ahora por vuestra
cuenta las siguientes posicicones,
no os precipitéis a sacriflcar ma-
terial; tal vez podéis explotar de
manera sencilla la sobrecarga de
una pieza o pedn del adversario.
Pero si sentis que no es posible
lograr vuesiros propésitos sin un ‘-
sacrificio, ;lanzaos valientemente
al torbellino tdctico!
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EL, COMBATE POR LAS «ESFERAS
" DE INFLUENCIA»

Blogueo

Cuando resulta indispensable
impedir que el adversario inva-
da nuestro territorio o gueremos
frenar el avance de uno de sus
peones (y, a veces, de todo un
grupo de ellos), solemos recurrir
ai blequeo. Las formas de biogqueo
son variadisimas, como comproba-
réis al estudiar los ejemplos. De
momento o5 hago notar lo prin-
cipal: un buen bloqueo no sblo
eg Util para restringir considera-
blemente los movimientos de las
fuerzas enemigas, sino que inclu-
so puede salvarnos en una posi-
cidn desesperada levantando ba-
rreras infranqueables para las
piezas de ambos bandos, que asi
no llegan nunca a encontrarse.

{Véase diagrama milm. 129)

ras la refirada del caballo ata-
cado, las negras esperaban ligui-
dar la presién enemiga en e] flan-
co de rey mediante 1. ..., P4AR.
Perp lag blancas responden con
n inesperado sacrificio!

1. T6A!
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Fischer Benko
Nueva Yeork, 1963

Diagrama rnim. 129
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A raiz de esta jugada de blo-
queg, las negras quedan sin re-
cursos para impedir 2. P5R. Hu-
biera sido malo adelaniar el pedn
de rey inmediatamente a causa
de 1. ..., P4AR!

i .. RIC
2. P5R PITR
3. €28 Abandonan.

En la siguiente composicién ar-
tistica las blancas le bloguean va-
rias veces al alfil negro el cami-
no hacia la casilla 2D, desplegan-
do en elio notable ingenio.

A. Herbsimann, 1927

Diagrama num. 130
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Juegan blancas y ganan

La amenaza por parte de las
blancas de coronar el PD puede
ser parada por el negro median-

te 1. ..., P5C o la maniobra 1. ...,.

A8D seguido de 2. ..., A4T y 3.
., AlR. Veamos como se las arre-
gla el blanco para lograr la an-
hetada pramocidn.

1. P6C PxP

2. A4l! ASD+

Después de 2. ..., PXA queda-
ria herméticamente «taponadasn
la segunda diagonal importante.
Las negras dan este jaque con la
esperanza de abrir todavia bre-
cha en Ia posicidn.

3. RIR A5C
4. A2D+ RTA
5. AdA!

Bicqueando sdlidamente el PAR
negro y obteniendo asi la victo-
ria, pues en caso de 5. ..., PxA
sigue 6. P6D y se corona este pedn
sin obsfv’?;aculos.

Despeje de una casilla

Al analizar la comhinacién de
la partida Moresi-Ferrarini (véa-
se el capitulo ¢En la “despensa”
de las maravillass) pudimos ya
ver cdmo a veces una pieza pro-

‘pia nes estorba ocupando una ca-

silla imprescindible para instalar
otra pieza. Sucede a menudo que
una torpe disposicion de fuerzas
no s6lo nos corta la retiradsa, si-
no gue nos impide Hevar a. ¢cabo,
dado el caso, operaciones tidctica-
mente ventajosas. En la practica,

esto equivale a un «autoblo-

queos.

En semejantes casos hay que
averiguar st con un sacrificio ©
un jaque {jpara no perder precio-
sos tiempos!) se podri despejar
la casiila critica.

Examinad con atencién las me-
jores partidas de Karpov, Spassky,
Tal, Fischer... En ellas veréis lo
bien que ¢respiran» las piezas de
e505 campeones por las columnas
v diagonales abiertas, para poder
desplegar toda su actividad en
cualquier momenta,

(Véase diagrama tuint. 131}
Parece comoe s5i el ataque de las 7
blancas por la colurnna CR hu-

biera llegado a un punto muerto.
Al propic tiempo, las amenazas
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Hemsohn Heisenbutter
RFA, 1958

DHagrame rabm. 131

Gurgenidze Sergievski
URSS, 1882

Dingrama nin. 132
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del negro en el flanco de dama co-
bran relieve,

;@Qué pueden emprender agui
las blancas para llegar oportuna
v eficazmente al punto 7CR? Es-
to lo podria hacer la dama blan-
ca si las dos torres de su bando
no le cerraran el camino...

1. T5AD!

iS0lo asi! Las blancas le abren
pasc a la propia dama obstru-
vendo simulténeamente la colum-
na AD, por donde ataca el ene-
migo. Las negras abandonaraon.
En efecto, si capturan la torre
blanca o ponen su dama a salvo,
reciben mate: 2. TXPT+ segui-
do de 3. ..., D7C mate,

(Véase diagrama nim. [32)
La posicién de las blancas pue-
de sin ambages calificarse de cri-

tica en vista de la debilidad de
su flanco de rey, la amenazado-
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ra posicion del AD enemigo v la
columna TR abierta en manos de
las negras. A éstas no se les plan-
tea més que un problema: jcdmo
despejar para su dama la casilla
4CR?

1. .. AYD!

Atacando a la vez dos piezas
enemigas, las negras impenen la
captura de este alfil. De paso le
privan al PR blanco de uno de
sus defensores.

2. DxA CxP
3. D3R D4C+!

iPara eso se necesitzba la casi-
11a 4C!

4. DxD CxD+

De aqui en adelante los aconte-
cimientos se desarrollan de ma-
nera forzada: 5. R3C, T§T+; 6.
R4C, ABA-+; 7. RxC. T4T mate.

Em. Lasker Capablanca
San Petersburgo, 1814

Diagrama niint. 133
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L.as torres blancas hacen de las
suyas en la columna TR, mien-
tras uno de los caballos domina
la situacién desde 6R. El segundo
caballo permanece por ahora en
ia retaguardia. .

1. P5R!

I.as blancas despejan la casi-
lla 4R, por donde entrard en jue-
go el caballo de 3A con efecto
decisivo.

1. .. PD <P
2. C4R Cc4D

A su vez el caballo negro dis-
pone de un fuerte punto central,
pero esto ya no cambia las co-
sas, pues las amenazas que crean
las blancas con su siguiente ju-
gada son demasiado graves.

3. C6-5A AlA

Las negras se ven obligadas a

e vt e e

entregar la calidad, ya que, en
caso de retirarge la iorre, segui-
ria 4. OUXA v 5. C4-6D++, ete. La
partida continué 4. TK'T, AXC;
5. T7T, TiA; 6. TIT, R1D; T
TATD+, AlA; 8. C5A, abando-
nan.

A veces se revela indispensa-
ble despejar no s6lo una casilla,
sino todo un conjuntc de esca-
ques, por ejemplo los de las dia-
gonales para activar los alfiles, o
los de lag columnas para facilitar
el juego de las piezas pesadas.

Panov Makogonov
Tiflis, 1937

Diagrama ntim. 134
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Al estudiar este ejemplo nota-
réis que durante el ataqus o3 s2
sacriitan pilezas (nicamente pa-
ra destruir los defensores activos
de la posicién enemiga, sino tam-
bién para incrementar el poten- |
cial bélico de las propias piezas
atacantes.

Sin duda habéis caido ya en la
cuenta de que, distribuyendo mal
nuestras piezas y asignandoles pa-

R
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peles pasivos, no pocas veces les
impedimos actuar con libertad y
entorpecemos Sus maniobras aun
en el propic campo.

Observad con qué sencillez se
desarrolla agqui el atagque de las
blancas una vez despejada, me-
diante un sacrificio de calidad, la
diagonal 1TD-8TR.

1. T PxT
2. PIA+!

Can esta jugada las blancas de-
satan toda la potencia de la ba-

teria que .constituyen la dama y -

el alfl
 El resto de la partida no re-
gquiere .comentaries: 2. ..., TxP;

3. DxP, RIA; 4. D7C+, R2R; 5.
A4C+, abandonan,

Starchenko Goldberg
Moseil, 1958

Diagrama ruim. 135
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La artilleria de las blancas fie—
ne ya a su disposicién la columna

abierta TR, perc el incremento
progresive de la presidén, por
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ejemplo doblando las torres, re-
sultaria poco eficaz debido a sy
lentitud. Al blanco se le ocurre
una rmagnifica idea para ganar
répidamente la pariida.

1. P4CR

I.a amenaza 2. P5A obliga a las
negras a aceptar este «regaloy.

1. ... AxP
2. TDI1C AdA
3. TxPT!

§48lo ahora se percibe el verda-
dero sentido de la apertura de la
columna CR. Al no poderse jugar
3. ..., RXT a causa-de 4. TIT+
seguido de 5. T8T+ +, hay que
capturar esta torre con la dama,
tras lo cual queda «al descubier-
toy el zlfil que desempefiaba un
importante papel en la defensa
de las negras.

3. ... DxT
4. AxA T2A

Curiosamente, 51 4. ..., T3A; 5.
A4R!, cualguier retirada de la {o-
rre negra conduce a pérdidas de
rmaterial.

5. AxP D5T

6. AdR+ RI1A
7. TIT Abandonan,

Si la ‘dams se va de la columna

" TR, sigue 8. T8T+ y las negras

pierden la torre de 1T.
(Véase diagrama ntin, 136}

I.a dama blanca se muestra
muy decidida, pero... jningln sol-
dado la acompana! Ni siquiera
en el final la orgullosa sefiora es

Rubtzova Berisenko
Sukhumi, 1966

Diagrama nam. 136
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capaz de dar mate al rey enemi-
go sin colaboracién ajena. Asi
pues, se necesitan refuerzos.

El alfil de 3D estaria ya listo
para tomar parte activa en €] ata-
que si no fuera por el propiec PR
que le bloquea el paso. {¥ no hay
tlempo para preparativos! Las
blancas han de tener presente la
amenaza que peasa schre su torre.

1. P3R! PDxP

De momento la torre blanca es
inviolable (jdefensa indirectal)
en vista de la variante forzada 1.
-, CXT; 2.D7T 4+, R2A; 3. ASC+,

- R2R; 4. Dx P+ (sacrificio de des-

viacidn), CXD; 5. PXPD mate.

2. DT+ R2A
3. ASC+ R2R
4. P6D+!

No sdélo ganando tiempo para
que la torre participe en la cfen-
siva, sino despejando también la
diagonal 1TR-8TD.

4, .. RxP

I.a partida prosiguié todavia 5.
T6T+, R2A; 6. A3R, R2C; 7. T1IT,
D2R; 8 A4R<4, A3A; §. AxXA4,
RxA; 10. D4R+ (como veis, la
diagconal abierta se ha aprovecha-
do bien), R2A; 11. T5T y las ne-
gras abandonaron.

Obstrucciéon

I.as rnombinaciones relaciona-
das con este tema tienen por mo-
tivo principal destruir la coordi-

~ nacién existente entre las piezas

enemigas. Su finalidad no es so-
lamente ganar una de ellas, sino
a menude también cortarles a
esas tropas la comunicacién con
su rey para que no puedan se-
guir defendiéndole.

Eliskases Helzl
Graz, 1931

Dragrama niim, 137
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;De un solo golpe las blancas CxA; 6. DID+, ete. ¥ a 1. ..,
acaban con la armonia de las D2A sigue 2. D5C+, RlA; 3.
fuerzas enemigas! Si 1. ..., AXT DT+, R2R; 4. DA+, R1A; 5.

o l....,PXT, la torre negra que- CxP+, Tx(; 8 DxT, ] )
da sin defensa. Tampoco sirven Diagrama »im. 139 Diagrama mim. 141
1. ..., DXT, a causa de 2. DSA 2. CxP+ R3A — o
ate, ni 1. ..., TXT, a lo que si- 7 - rry b 7/ 7. O o
Ig-?m igualmente mate (2. DSA No es posible 2. ..., DX C debi- w %% géﬁ%/ 4’%;@;?%// » ’{///// %/ _%///_/// %
’ ’ Vi % s %
mate). 1 1 do a 3. DED mate. é’i . . A % 7 7 v
Asimismo es tipico el ejemplo 5//// 5/// ) 7, 5. 7Y w A g
que viene a continuacién. 3, T6eD+ RxC ‘ ////; i % ///////4 é}/ @%ﬁ % 8 %@%
Como es natural, menos ain les Zi/% ﬂ 22/% % ‘@” %//Z ?i% 7/ 2%/”;// %
Koto Yudovich gusta a las negras la variante 3. RN < A I ’ o
OLe;ingrado, 1939 .., T3R; 4 DTC+, RXC; 5. %//////;@///ﬁ/ 2 s / 2 //// ?///
: . 7 / % w7
Diagrama niim. 38 i?gi’ ';I:I5P§,86'A?<8T%:1;tzac’ B % gy //%’/// % é //ﬁ // / //Z/ ////
2 2. ' » 7 v ] v / 7w
/ — 4 piame A - ////// //@ @ é % % B ﬁfé}
’ _ : _ - | . 7/ /
?{ié /% R i/ i . T3D+ Abandonan.

_— f/ // Juegan negras Juegan blancas
. wa e ////;'// //%7 % Una vez mas ge demuestra en
’% ;ﬂw‘ %/ ’/// este ejemple que no basta con

./27 ) :;;W,VA captar la idea de la combinacidn; Diagrama nivm. 140 Dider .

CARIEE B e prese s sl <o S
# // A0, r . -2z i | P Loy 7
% @% ///;; 5},,,,,; principio hasta 31 tﬁxﬁ. Afiadamos % Z//{, ///Zé % @@; //// // % :/%{

& D7 7z / / aqui un curioso detalle: en su au- Vs Wi w e S . ., s
g 7}////// / / § % tobiografia, publicada en las pa- % éi% ; % Z/%’ i %@»% % % E
v inas de la revista «Shakhmat 7 N 9 wen
B ECE O] g e Sy L OE B % gaE
1 tro A. Kot ib / 2 ox o Y 2 W v
Para inquietar seriamente al rey Zueg r;rlx ?;asesc:;r?ﬂenzoso ZZ stfri:ae ///@/7 %»—é-/% /////; %’% % 4 ///% ;{-é %’/ﬁ%’

. . . L. P - A% // A 7 ,// % :/// s s ,
enemigo, que selha quedado en  rrera ajedrecistica se sentia inse , ,%/i% //,/’é’ /// ﬁ % éi% & 4§é & 7/
el centre, a las blancas les es ne-  guro precisamente en el juegc de v s W » //
cesario conquistar el punto 5CR, combinacién. No obstante, a fuer- . ////; //////; 4/2 ///'/Z/ ) % Ry // /
cosa que logran con facilidad me-  za de trabajo y tenacidad, anali- wy v s ; | ,,;
diante un. sacrificio de obstrue- zands ménuciosamenite complica- f/ %éé%/ ///, /é//é i %/// ///? % / @ //
cidn. das combinaciones, logré poco a Z 7 % RS L % v

poco acabar con ese defecto. ////é % //ﬁ - //:2 il %//é @ Zﬁ

1. T5A! PxT Espero que también a vosotros :

el estudio de los ejercicios que Juegan bl 3
En caso de i. ..., D3D decide 2. os prepongo para resolver perso- Ancas Juegan negras

"T®P+! (jdespeje de la casilla nalmente os ayude a adquirir en
SAR!), AX'T, 3 C5A+, PXC; 4. breve tiempo una buena vision
DxD+, R1R; 5. A4T+ (desvm) combinativa.
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Diagrama niim. 143

Diagrama rmuim, 145
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Juegan blancas

Diagrama nim. 146
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Juegan blancas

MOTIVOS GEOMETRICOS

Ya sabéis que el ataque simul-
téneo a varios puntss o piezas es
posible en ciertas condiciones o,
por decirloc més exactamente, en
particulares condiciones «geomé-
tricas». De hecho, estas determi-
nadas formas espaciales se dan
en tcdas las ccmbinaciones. La
horquilla de cabzalla, por ejemplo,
:no depende de una disposicién
geométrica de lzs pilezas ataca-
das? Y en el caso méas sencilio de
varias piezas ¢ peones situados
en linea (en la misma columna,
fila o diagonal) y atacados a la
vez, Jno tenemos igualmente un
motive geamétrico?

(Véase diagrama niim. 147)

Esta posicién procede de un
manuscrito latino del siglo XIII,
cuyo autor se esconde tras’el seu-
dénimo de «ciudzdano bolofiésn.

La situacidn ez dramdtica. Las
hlancas tienen ura torre de ven-
taja, pero jcoémo se defenderdn a!
mismo tiempo ¢z las dos amena-
zas de su adversario: la captura
de una torre y ! mate en la 0lti-
ma fila?

. Diagrama nim. 147,
7o
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1. T5TR!

iAdmirable! A su vez el blanco
¢se saca de la manga» un doble
ataque: a la torre enemiga (en
8TR) y a su majestad el rey ne-
gro (2. T6TD mate).

1. .. TxT
2. T6eT+ R4D
3. T+

Y las blancas ganan.
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iHe ahi por qué la torre negra
fue atraida a 4TR!

A, Troitzky, 1898

Diagrama niim. 148
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Juegan blancas y ganan

1. ATT+!

Limitando considerablemente 12
movilidad del rey enemigo.

1. ... R5D
2. D4C+

;Adonde ird el rey negro? No
puede regresar a la columna R
debide a 3. DIR+ ganando las
blancas la dama. So6lo le gueda,
pues, la casilla 4D,

2. .. R4D
3. A3CH!

En este mortifero jague se ba-

saba la idea combinativa de las
blancas. Ahora la dama negra se

pierde en todas las variantes: 3.

..., DXA; 4, D3C+; 0 bien 3. ...,
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R3A; 4. D4TD+; o 3. ..., R4R;
4, DIR+. ;Espléndido finall
También en el siguiente ejern-
plo las blancas consiguen ganar
la dama enemiga gracias a sug
«intrigasy por las diagonales.

Y. v M. Platov, 1909

Diagrama nim. 149
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Juegan blancas y ganan

1. A6A P5D

Parece que ahora bastaria pa-
ra alcanzar la victoria 2. C3A,
P8T=D; 3. AXP+, DxA; 4.
CxD, RxXC; 5 R4A, RXP; 6. R5C,
pero resulta que después de 6. ...,
R5R; 7. R6T, D4A: 8. RXP, REA,;
g. P6T, R7TA se llega a una posi-

cidn de... jtatlag tedricas!
2. C2R! PET=1
3. C1a!

jAsombrosa metamorfosis! Se
amenaza «simplementer 4. AS5C
mate. (Cémo se defenderdn las
negras? En caso de 3. ..., DxC

perderian inmediatamente la da-
ma tras 4. ABC+. Tampoco sir-
ve 3. ..., R7D a causa de 4. C3C+
con andlogo resultado. Les gueds
solo una jugada.

3. .. D4T

Controlandc la casilla critica
4CR (3CR de las blancas). Pero
ahora, sacrificando el alfil, las
plancas obligan a su adversario a
ponerse a tiro de una horquilla
de caballa.

3. AxXP+!
5 C3C+

RxA-

Y las blancas ganan.

En la posicidn que sigue es di-
fieil apreciar el motivo geométri-
co que determina la combinacién
decisiva de las blancas. Sin em-
bargo ésta es indispensable, ya
que las negras no piensan ni mu-
cho menos cruzarse de brazos:
después de 1. ..., D8R+ la situa-
cidn del rey blanca seria en extre-
mo precaria. Esta amenaza, por
supuesto, se para con facilidad,
ipero en las presentes circunstan-
cias seria un pecado resignarse a
la pura defenssa!

Mecking Tan
Petrdpolis, 1973

Diagrama wnem. 150
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Con dos audaces sacrificios las
blancas han logrado atraer al rey
v la dama del adversaria a la
misma fila.

3. DIT+ R3A
4. DXD

Y la superioridad rmaterial de
las blancas se impusc rapida-
mente.
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;EN QUE SUENAN LOS PEONES?

i{Qué pregunta tan ingenua! Na-

turalmente, suefian en «ser ar-
mados caballerosy sl consiguen
llegar a la Gltima fila. Mas el ca-
mine hacia ella ¢es largo, peno-
so ¥y sin vuelta atras...». Por eso
el pedn, al acercarse Daso 4 paso
a su anhelzda meta, no tiene de-
recho a equivocarse ni correr in-
considerados riesgos, como pue-
den hacerlo ias demdas piezas, Pe-
ro cuando dicha meta esti ya muy
proxima, entonces todo riesgo es
pedueflo para lanzarse de cabeza
hasta las entrafias mismas de la
ciudadela enemiga. {Y he aqui
también un vastc campo combi-
nativo que nada tiene que envi-
diar al de los «caballeros por na-
cimientos!

(Véase diagrema nem. I5f)

En esta posicidn, las blancas
empiezan por atraer la torre ene-
miga a la casilla 1AD {8AD del
bianca}.

i. TSA TxT

En caso de 1. ..., DX PD siguen
pnhos arayos X» mediante 2. DBA +!
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Alekhine Aficionado
Trinidad, 1939

Diagrama num. 151
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2. DIR! Abandonan.

En efecto, la dama negra debe
abandonar el control del punto
1AD o permitir la ejecucién-de
una nueva amenaza: 3, P8D=D+.

En el ejemplo siguiente el plan
de las negras consiste también en
alejar de la casilla de promocién
la pieza bloqueadora, en este caso
el rey.

Besaler Miiller
Liandau, 1962

Diagrama neim. 152

Teichmann Aficionado
Zurich, 1821

Diagrama wniim. 153
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Abriéndole a la torre la colum-
na AR para que apoye al pedn
pasado.

2. TxA DxP+!
3. RxD PRA=D+
4. R3C DxT+
Abandonan.

{Véase diagrama niim. 153)

Aqui las blancas resuelven el
mismo proeblema estratégico —de-
salojar al rey enemigo de su po-
sicién de blogqueo— mediante una
manichra aln mas fina que la an-
terior.

1. TxPH! CxT

2. D5C C2A

3. DED+! CxD

4, P6T! Abandonan.

El sacrificic de dama que aca-
bamos de ver ha sido posible por

estar clavada la forre negra, que
ahora no puede impedir el avan-
ce del PTR.

Alekhine Schwartz
Londres, 1926

Diagrama nim, 1534
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No es posible, naturalmente, 1.
..., PDXP a causa de 2. AXA.

2. P&C

iSe acabd el blogqueo! Las blan-
cas disponen ya de un pedén pa-
sado.

2 .. T1A
3. D3A!
Justa decisidén. Aprovechidndose
de la clavada de! alfil enemigo,
el blanco provoca- una ventajosa
liquidacién de piezas, tras la cual
el avance de su pedn pasado serd
irresistible. ' 4

3. .. TR1R
4. AxA PxA
5 DxPR! DxD
6. TxD TxT
7. TxP+

iEl caballo negro no cuenta agui
para nada! Las blancas sin duda
alguna previeron que no pedria
detener ni destruir el pedn libre,

1. ... TxT
3. PXT TIR
9. PxC=D TxD
10. ASGR! Abandonan.

Esta Gltima jugada debid tener-
se presenie al iniciar la combina-
cién, de lo contrario todo se hu-
biera quedado en pompas de ja-
bém...

En la siguiente posicidén resul-
ta curiosc que el avance del peén
pasado se lleve a cabo gracias a
una serie de golpes {acticos en el
flanco opuesto, destinados a de-
bilitar bruscamente la primera
fila del enemigo.
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Zelinski V. Dzuravlevy
Por correspondencia, 1871-1979

Diagrama w155

1. C6A! AxC
2. PxA PxA
3. PIA D2ZR

Debide al jague a la descubier-
ta que se amenaza, las negras han
de resignarse a la horquilla de
pedn. En caso de 3. ..., DXP?
seguiria 4. AXPA+ y 5. TxD

4. TxP! TXT

iUn defensor de menos en la
primera fila!

5 DxC!

Ahora la torre de 1C queda li-
mitada a sus propios recursos.

- T DxD
6. PxT=D+ AlA
7. T1A

Ciavada decisiva, Aln podria
seguir 7. ..., PTR; 8. TxT,
PER=D+; 9. T'1A++, ete., pero las

pegras prefirieron rendirse de in-
mediato.

Botvinnik Capablanca
Torneo AVRO, 1638

Diagrama mim. 156
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La combinacién que efectua-
ren las blancas en esta célebre
partida nos seduce no sélo per la
cristalina nitidez de su idea, sino
también por su perfeccidn téc-
nica.
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1. A3T!

Alejando del punto critico al
principal defensor.

1. ... DxA
2. CaTg!
Nueva desviacién, esta vez del

pedn gque protege al rey negro.

2. .. PxC
3. D5C+ RI1A
4, DxC+ R1C

4. ..., R1R conduce al mate: 5.
D7A -+, R1D; 6. D7D mate.

5. PTR! D8A+

Las negras aun confian en el
jaque perpetuo, pero el blanco ha
previsto ya el modo de cubrirse:
g. R2A, D7A+; 7. R3C, DSD+; 8.
R4T, D5R+; 9. RxP, DTR+; 10
R4T!, D5R+; 11. P4C, D8R+, 12.
R5T, abandonan. %

Geller Averbach
Kiev, 1954

Diagrama num. 157,
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El P5CD de las negras arde en

deseos de ayudar a su camarada
de 7C. Pero ;como abrirle paso?
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1. .. T x A!
iSe impone un sacrificio!

2. PxT DxP!
3. DxD AxD

Ya han desaparecido todos los
defenscres del PAD blanco.

4. TxPCR+ R2T
5. T5xA PxP
6. T5CP T8D!!
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Ganando un importante tiempo
v, a la vez, atrayendo la torre
enemiga a 1D. Las blancas aban-
donan, ya que después de 7. TXT
el negro logra la victoria median-
te 7. ..., PTA, etcétera.

Fn algunos casos es necesario
transformar el peén que llega a
la tltima fila no en dama, sino
en cualquier otra pieza. La ma-
yoria de las veces esto tiene la fi-
nalidad de evitar las tablas por
ahagade. El cabhallo constituye una
excepcion: a é1 se recurre cuan-
do hay que aprovechar su apti-
tud para atacar dos plezas ene-
migas mediante una horquilla o
para entrar instanténeamente en
- juego dando jague. De todas for-
mas, este tipo de promocién pro-
duce siempre un efecto de sor-
prasa, pues estaréis de acuerde
en que es bastante raro que en
la practica un pedn se transfor-
me en caballc.

Furman Keres
Mosclr, 1948

Diagrama miim. 158
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Las negras tienen una torre de
mas, pero toca jugar a las blan-
cas, que a su vez disponen de un
peligrose pedn pasado. Es claro
que no puede continuarse 1. AXD
a causa de 1. ..., TBAR+ seguido
de 2. ..., TXD. Tampoco resulta
bueno 1. PBA =D, pues las negras
pasarian irfnediatamente a 1la
ofensiva: 1. ..., DTA-+; 2, R3A,
D7R+; 3. B4A, D3R mate.

Parece que no hay solucidén. Sin
embarga, transformando el pedn
en caballo, las blancas ganan un

_tiempo esencial para reavivar su

atague, al paso gue asumen la ini-
ciativa. {Y ésta, como ya lo ha-

"béis podido comprobar, es la cla- -

ve del iriunfol!

1. P3A=C+! RIC
2. ABR+-! DxA
3. DXD+ RxC
4, DxPD

Y las blancas ganaron explo-
tando su veniaja de material.

V. Korolkov, 1937
Juegan blancas y ganan

Diagrama wniim, 159
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La belieza de esta fantdstica
composicidn se aprecia sin comen-
tarios.

1. CiA+ R3T!
2, P8C=C+ R2T
3. C8C-6A+ R3T
4. CxP+ R2T
5. C8-6A+ R2C
6. CHR-+ R2A
7. P8D=C+! R2R
8. P3A=C mate.

il.a posicion final bien merece
un diagramal

Diagrama num, 160
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i¥ ahora os toca a vosotros
crear obras maestras! Todos los
ejercicios que siguen tienen un
enunciado comtin: las hblanecas jue-
gan y ganan. Os advierto gue es-

. los ejemplos no provienen de par-

tidas realeg, se trata de compo-
siciones artisticas donde la solu-
cién nunca es superficial. jBuena
suerie!

A propésito, no todos los ejem-
plos tienen por protagonista un
pedn pasado; en algunos de ellog
hay que atender a los motivos

- geométricos. .
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Diagrama ruint. 161
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Diagrama wim. 162

Diagrama nuam. 164
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Diagrama ndm, 166

. DHagrama nim. 168
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METODOS DE AUTODEFENSA

Me podriais preguntar lo si-

guiente: «Est4 ‘muy bien eso de
combinar cuando se ataca, pero-

iqué pasa si uno tiene que de-
fenderse? Ni un solo jugador se
halla inmune contra un giro ines-
perado de los acontecimientos.
iCuantas veces la victoria parece
. proxima v, de pronto, el adversa-
‘rio nos asesta un golpe por sor-
presa, reduciéndonos a un papel
defensivo! ;Qué hacer en ese
caso?»

Existen, a decir verdad, nume-
rosas ideas combinativas cuyoe
unico chjetc es ayudarnos a en-
conirar una salida en posiciones li-
teralmente desesperadas. Por eso,
aunn en medio de los mayores
aprietos, no os dejéis llevar por
el desanimo: jrecordad que todo
extd en vuestras manos!

Combinaciones de «ahogado»

En la practica, las tablas por
ahogado se dan con bastante poca
frecuencia. Aun asi, hay casos en
que un jugador que leva aplas-
tante ventaja de material y arde
en deseos de alcanzar la victoria

a8

_

cuanto antes no pone la debida
atencién y, en el fervor de la ba-
talla, pasa por alto las posibilida-
des que el adversario tiene de
«ahogarsey.

Examinemos dos posiciones ti-
picas.

Lazdin Zemitis
Riga, 1936

Diagrama niim. 169

S ——

_
@
n

]

. i g

B
. =
»

7

o

P

e
o

a
\\
\‘\

o

WY

2B B
1. DBA+ R3A
2. DET+ R4A
3. P4C+ PxP

S |

BT
DxD

4. TED+
5. DSAD-+!

iAhogado! Un ejemplo instruc-
tivo,

Taimanov Geller

N

=

Diagrama nim. 170
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En eéta posicidon se jugd 1.
D3R?, TITD; 2. T7C+, R3T! y las
blancas abandonaron. {Cudl no se-

ria el enojo de M. Taimanov al

comprobar, después de la partida,
que habia podido salvarse me-
diante una idea de tablas por aho-
gade! En lugar de su errdneo mo-
vimiento de dama tenia que ha-
ber hecho:

1. TxT RxT
2. T3C+! DxXT
3. D3C+ R2T
4, DITR+!

Con toda légica las blancas se
deshacen de las piezas «sobran-
tesy, en el sentido literal de la
palabra. El negro estd obligado a
aceptar este Gltimo «regaloy st no

quiere perder la dama después de
4, ..., R3C; 5. DSCR+.

4. ... RxD

Ahora veis c¢omo las blancas
han logrado su objetivo: su rey
no puede moverse y el negro ha
sido incapaz de impedir esta si-
tuacién.

La jugada intermedia

Fascinadds por la posibilidad
de poner en practica una bella
idea combinativa o, al contrario,
deseando simpliflcar la posicidn
gracias a unos cuantos cambios
en apariencia inofengivos, a me-
nudo olvidamos en nuestros cal-
culos que el adversario puede qui-
zd disponer de alguna jugada in-
termedia capaz de imprimir al
curso de la lucha un giro de 1872
grados.

Rossetto Sherwin
Portoroz, 1958

Diagrama i, 171
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1

e T8CDH
2. AxC

Las blancas capturan tranqui-
lamente el caballo contando con
iz respuesta automadtica 2. ...,
PxA, tras la cual moverian el
alfil atacado de 3C y obtendrian
tablas sin dificultad. Sin embar-
g0, el negro jugd primero:

2. .. P6A-+!
iIncisive golpe infermedic! Las
blancas abandonarorn, ya que des-
pués de 3. RXP, TXA+ seguido

de 4. ..., PXA quedan con un
piera de menos.- ) -

Y. Chekhover, 1948

Diagrama nim. 172
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1. C4D+
2. C6R!

R6D

Drado que 2. RXA? pierde fa-
cilmente tras 2. ..., TXC; 3. AXT,
Rx A, las blancas, maniobrando

98

con el caballo, {ratan de ponerlg
al resguardo de las amenazas ene.
migas.

2. .. T3A
3. C5A+  R5A
4. CTD

iDe nuevo salva la situacion
una jugada intermedia! Es evi-
dente que en caso de 4, RxA?,
T3TR+; 5. R2C, T3CR+; 6. R1A,
TxA+ ¥ 7. ..., RXC las blancag
quedarian sin defensa.

4. ... T3D

A 4. ..., TZA sigue 5. C8C+,
R4C; 8. RXA, T2TR+; 7. R2C,
T2CR+; 8. R1A, TXA+; 9. RXT,
EXC y las blancas llegan a tiem-
po para defender su pedn: 10.
R2A, R4A; 11, R3R, R5A; 12. R2D,
R6C; 13. R1A.

5. CeC-+ R4C
f. CB8A! TiD
7. CTT+! Tablas.

En efecto, si ghora 7. ..., R3T,
las blancas contintGan 8. C6A ga-
nando el pedn enemigo.

Jague perpetuo

Este recurso a menudo consti-
tuye la salvacién en posiciones
dificiles, por lo que conviene te-
nerlo siempre presente. La idea
misma del «jaque perpetuo» es
elemental: una pieza persigue sin
cesar al rey enemigo dandole ja-
que, persecucidén de la que el mo-
narca no acierta a liberarse. En
la practica, empero, las cosas no
son tan sencillas, ¥ con frecusn-
cia nos encontramos, como pre-

i
H

judio al jague perpetuo, con una
espléndida combinacion salpicada
de sacrificips.

Neumann Aficionade
Viena, 1812
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1. TRR+! CxT
2. DIT+! RxD
3. C3A+ RIT

4. C8C+ Tablas.

Es ohvio gue el rey negro no
puede «escapar» de los jagues.

(Véase diagrama niim. 174)

1. Cxp!! CxC
2. BxC+! BxXD
3. AdD+ RAC

4, A3R+ Tablas.

La posicidn del rey negro resul-
ta cdmica. Convendréis en que esc
no le ocurre con frecuencia en el
centro del tablero y rodeado de
sus «cortesanosy...

Steinherg Makarov
Kharkav, 1938

Diggrama stom, 174

Celadas

TI.a3 combinaciones basadas en
este tema son por principio ince-

‘rrectas v s6lo ze aplican en caso

de que el adversario cometa un
error. Seducido por una facil ga-
nancia de material o un «irrefu-
table» ataque de mate, no se per-
cata de la trampa que le estan
tendiendo, A menudc se recurre
a la ecelzda en posiciones incémo-
das o sl la oporfunidad se pre-
senta «de pasoy, &3 de¢ir, sin com-
promeler el plan estavlecide, ya
que la mayoria de las veces el |
mevimiento inicial de una celada
no es el mas fuerte.

{Véase diagrama nim. I175)

Se amenaza 1. ..., TXA; 2.
TxT, CTR con una horquilla de
caballe. Las blancas, en lugar de
defenderse, decidieron tander una
celada.
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Chigorin Marco
Viena, 1898

Diagrama win. 175
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1. R2T!

Crevendo que era un «descui-
do» de su adversario, y cegadas
por la consigulente euforia, las
negras jugaron sin reflexionar:

1. .. Tx A?
2. TXT CTR
A lo que siguid:
3. D3R! OxT
4. C8R Abandonan.

No hay defensa contra el mate.
Si M. Chigorin no hublera Ueva-
dp =u rey a 27T en el momento eri-
tico, las negras podrian ahora sal-
varse mediante 4. ..., DBD+ se-
guido de 5. ..., D2D,

(Véase diagrama ndnr. 176)
Esperando que log apuros de

tiempo no le permitieran al ad-
versario apreciar todas las fine-
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Makogonov Chekhover

Diggrama wim. 176
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zas de la posicién, las negras die-
ron el siguiente jaque, en apa-
riencia inocus!

1. .. D5C+

Aqui ganaban las hblancas fa-
cilmente después de 2. R1A, pero
pensaron que «todos los caminos
conducen a Romay...

2. R2A?
3. TsD

T1AR

Creyvendo poder explotar su
ventaja de material tras el ¢ine-
vitable» cambio. iPero siguié un
golpe tan inesperado como fulmi-

nanta!

3

. D5T 41!
Abandonan.

;Ahora se ve por gué el rey
blanco tenia que haber ido a 1A!

Contraatagque

Cuando el adversario ataca, la
reaccidon natural es defenderse de
sus armenazas inmediatas. Pero,
como ya sabemos, la mejor de-
fensa consiste... jen el atague! Un
inopinado contragolpe téctico lo-
gra muchas veces cambiar de re-
pente el curso de la batalla.

Johanssen Metzing

Diagrama nim. 177
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Las blancas esperaban gque la
dama atacada se retirara, y a L.

., DxC tenian la intencién de
contestar 2. AXT. Pero, como sue-
le decirss, «2i hombre propone y
Dios dispones...

pury

DxT+!

3. CxD AS3T!

Y las negras ganaron.

Rosenthal Makogonov
MoscG, 1936

Diagrama iz, 178
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L.as blancas decidieron jugar

activamente.

1. A5CR

S6le que, en vez de salvar la
calidad amenazada, las negras
ragpendieron con un mortifero
contragolpe.

1

. C6Al
~ Abandonan.

No existe defensa satisfactoria

contra 2. ..., CxXD+ ni 2. ..,
TxXT+. Si, por ejemplo, 2. PXC,
sigue 2. ..., AST mate.

(Véase diagrama wvim. 179)

I.as negras intentaron liguidar
la clavada de su torre con una
contraclavada. Decisién entera-
mente légica en principio, pero
en este casc era preciso examinar
conn todo cuidado las posibles
amenazas del adversario.
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Miscto Kloza
Polonia, 1955

Diagrama niim. 179

Alekhine Verlinski
Odessa, 1918

Diagrama wniim. 180
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1. .. AdA
2. DIT+!!

jAtrayendo el rey a un jague!
Ahora los acontecimientos se su-
ceden de manera forzada.

RxD
TXT+ RI1T
T8C + R2T
T1-1C+ R3T
T6C + R2T
T8-1C+ R1T
TET mate.

@ 2T P g ga

iEl atague de las blancas se ha
levado a cabo, como si dijéramos,
enn un abrir y cerrar de ojos!

Para terminar, he aqui un in-
teresante final jugado por A. Ale-
kKhine.

{Véase diagrama viim. 180)

A menudo sucede que vuestro

ataque llega a un puntc muerio
v el adversario no solo acierta a
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parar todas wvuesiras amenazas,
sino gue incluso pasa él mismo a
la contraofensiva. En tales casos
es facil que tengdis a disposicion
algiin golpe tictico gue no salia
a la vista.

) P TIAR

;Cémo salvar la torre de 6D ¥,
a la vez, anular la amenaza 2.
... DxT+7? Claro estd gue no es
posihle 2. TxD, a causa de 2. ...,
T8A mate.

2. DID!!

iEsta paraddjica jugada lo de-
flende todo! Después de 2. ...,
D4T; 3. DxA, DxC; 4. T5D las
negras tuvieron gque rendirse.

En los elemplos siguientes, que
debéis analizar por vosotros mis-
mos, hace su aparicién un nue-
vo objetivo: tablas. Nada {iene es-
to de extrafc, puesto que hemos
estudiade precisamente los méto-
dos de defensa activa.

Diagrama niim. 181
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Diagrama nim. 183
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Juegan klancas y ganan

Diagrama nim. 182
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Juegan blancas y tablas

Diagrama ndm, 184
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Juegan blancas v tablas
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Diagrama wnum. 185

Diagrama niom, 187
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Juegan negras y ganan

Diagrama wiim. 186
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Juegan blancas y tablas

Diagrama niim. 188

B . & 7
By
B, 1
9 258 7
BB D
v e v

Juegan blancas y tablas
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Juegan blancas y tablas

A LA CAZA DEL REY

Caté.strofm por las diagonales

Cuando, tras el enrocque corto,

el rey enemigo queda bien pro-
tegido por su propia infanteria,
no es facil hacerle salir de su
plaza fuerte. Para ello existen,
claro estd, algunos medios tacti-
cos, de los cuales el mAas eficaz
tal vez sea sacrificar un alfl o
los dos, abriendo brecha en la for-
taleza real y con frecuencia de-
bilitando todo un complejo de ca-
sillas por donde penetran luego
las demaéas piezas atacantes.

He aqui un ejemplo caracteris-
tico.

' {Véase diagrama num. 189)
1. C6C CxC?

Este caballo ha sido arrastradd
ex profeso lejos del fanco del
rey, que ahora queda insuficiente-
mente defendido.

2. AXPT+ RXA
No se puede renunciar a la cap-

tura: 2. ..., R1T; 3. DET con mate
inevitable.

.. Kuzmin Sveshnikov
Baka, 1973

Diagrama wnuim. 189
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3. D5T4+ R1C
4. AxP! RxA

Los alfiles han cumplido con su
deber, Ahora le toca el turno a
la wartilleria pesaday.

5 D4C+ R2T
6. T3A AxXP+

7. RIT Abandonan.
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En tales combinaciones apare-
cen varios motivos: los alfiles
~wapuntany al fianco de rey vy, des-
pués de su sacrificio, al bando
atgcante le quedan todavia fuer-
zas en nlmero suficiente para dar
mate al aterrorizado rey enemigo.

Marshall Wolf
Nuremberg, 1906

Diagrama wilm. 190
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También aqui los alfiles blancos
desempefiaron un papel decisivo
en el atagque de mate. Clerto que,
a diferencia del ejemplo prece-
dents, no fueron ellos mismos los
que destrezaron la barrera de peo-
nes protectores del rey adverso,
sino que «encomendarony esta ta-
rea a owas plezas, apoyéindolas
con su fuego oblicuc.

1, CxPr1!

Atrayendo el rey negro a 2TR
(7TR de las blancas).

1

. e RxC
2. ChC+
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Abriéndole paso a la dama parg
la maniobra final.

2. .. RI1C

Si2. ..., R3T sigue 3. D4C y 4.

D4T mate.
3. DsT Abandonan.

A 3. ..., PxD sigue «sencilla-
mente» 4. ATT mate, ¥y en caso
de 3. ..., P3A; 4. DX P+, D2CR;
5. DXD4, RxD; 6. UxP+ se-
guido de 7. CXT las negras que-
dan en una situacién enteramen-
te desesperada, i

La. combinacién realizada por
las negras en la siguiente parti-
da es una de las mé&s bellas que
existen en relacidn con el ataque
por las diagonales,

Rotlevy Rubinstein
Lodz, -1907

Diagrama nim. 191
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Desviano la dama blanca para
que deje d defender su AR y, al
mismo tlerpo, amenazando mate
(3. ..., TxTR mate) en casc de
que la dama se retire de la fila
gue ocupa.

AXA+

3. DT
4. DC T6T!
Ahranonan.

iNo sz pede defender lo inde-
fendible!

Desde lego, es dificil resistir
a la fuerz unida de los dos al-
files, pero\ veces basta el sacri-
ficio de up sclo en TTR o TAR
para obtenr un ataque victorioso.

Bogduhbov Redl
Iermont, 1933

Dizrama wmim, 192
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En estajosicidén las blancas po-
diar have logrado un atague de-
cisive.

o
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XP+ RxA

L

2. GC+ RI1C
3. DI D2A
4. TC!

JE i AT,

Después de 5. TAR el ataque

hubiera sidoe irresisble, pero en

ia partida se les psd por alto a
las blancas esta poibilidad.

Richter Hicionado
' " Berlin, 135 -

Diagrama nn. 193
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iCéme debid de catrariarles a
las negras perder 2 partida sz
causa de un sacrifiio tan «poco
original»: el del alfien TTR!
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Pierde de una masgra muy ins-
tructiva. Era correo 2. ..., R1C;
3. D5T, PxC; 4, P>PC, T4A! di-
ficultando el avanceP8C (indica-
do por K. Richter)

3. PxXPC+ 1C
4. T8T+!

Ganando tiermpo para tender
una red de mate.

4, .. ixT
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5. D5T+  RIC
6. P6C! Abandonan,

La cufla introducida por las
blancas en la fortaleza enemiga
justifica la decisién del negro, ya
-que el mate es inevitable.

En suma, el plan de atague en
semejantes posiciones viene a ger
éste: sacrificar un alfil en TTR y
levar en seguida el cabalio a 5CR
sin conceder tregua ni cuartel
{idando jaque!} al adversgario,
abriendo a la vez paso a la pro-
pia dama hacia 5TR. La actua-
‘cibn conjunta de la dama’y el ea-
ballo es aqui excepcionalmente
eficaz. También es Gtil disponer

de una torre en cualquier .colurm--

na abierta, para trasiadarla con
rapidez al flanco de rey por la
fila 3 y reforzar asi el ataque.
Algo distintas son las operacio-
nes contra el punto 7AR, aunque
también en este raso desempefia
un papel de primer orden la de-
bilidad de las diagonales,

Fiirstenberg Witman

1855

Diagrama niim. 194

CxPA! RxC
CxPC! PxC
AXPCR+ RIC
ATA+1! R1T

#6230 1

Naturalmente, ng es posible
capturar el alfil a causa de 5.
D7T mate. [El caballo negro esti
clavado!

5. ATC+

Ambos alfiles se muesiran ine-
xorables...

5. .. RXA
Todo 16 que viene ahora es for-
zado, ' '
6. D6CH R1A
7. DET-+!? RxA
8. DT+ RI1A
9. TXC+ AXT
10. Tx A mate.

Los alfiles blancos han traba-
jado a las mil maravillas prepa-
rande el ataque final de la artille-
ria pesada.

Después de los ejercicios que
os daré para resolver perscnal-
mente, hablaremos de algunas
otras formas de combinacién asi-
mismo utilizadas como «arietey
contra los peones que defienden
al rey enemigo.

El sacrificio «de trastrueque»

L.a idea de este sacrificio se ex-

plica mejor por medio de ejem- -

plos. Nos limitaremcs a dos de
los mdas caracteristicos.

Bagiroy Furman
Bak(, 1972

Diagrama ndm. 195
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1. C5A+! PxC

(Qué ha ocurrido? A conse-
cuencia de este sacrificio, la po-
sicidon se ha modificado sibita-
mente: la muralla de peones que
protegia al rey negro estd rota y
el monarca desamparade. Las
blancas se encuentran de pronto
con objetivos de ataque.

2. D3C+ R3T
3. TxP P3A
4. A2R!

Atacando inmediatamente los
puntos débiles del campc ene-

migo.

4. .. AlR
5 AXPTR!

iHay que destruir a toda costa
10 que queda del muro protector!

B R AxA
6. 4T RZC

1w e

Todavia siguié 7. TX A, TITR;

8. D3C+, R2A; 8. TxXC con estra-
gos irreparables.

Tatal Karpov
Las Palmas, 1977

Diagrama ndm. 196
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1. ... D6D!
2. PxD PxFPD+!

A raiz de este cambio se ha
abierto la columna R ¥ el rey
blanco queda peligrosamente. ex-
puestc a las amenazas enemigas.

3. R2D TR+

Las negras no Se apresuran a

recobrar la dama a fin de no de- -

jarle al adversario ni una sola
posibilidad de salvaciém.

4, RxP T1D +
5. R4A TxD+
6. RxP T7-7D!
7. P3A AlAR+
8. RsT AZD!
A

bandcnan.
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Si las blancas retiran el alfil
a 1A o lo deflenden por medio
de 9. C3E, el negro replica 9. ...,
A4AD seguido de 10. ..., TIT
mate.

Debilidad de la fila 8
&

Korchmar Polyak
URSS, 1937

Diagrama num. 157
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Todo ajedrecista, creo yo, tiene
su combinacién favorita... gue
no es por fuerza la misma. A mi,
por ejemplo, me gusta mucho ia
combinacién que wvamos a ver
ahorz. Tal vez por eso aparece
en todos mis manuales, Incluido
éste. Perdonenme los lectiores por
ser tan «conservadors!

I.a combinacién empieza por
tres admirables jugadas, cada una
de las cuales se hbasa en un tema
distinto. ' N

Observando el diagrama prece-
dente no es dificil descubrir que
el staldn de Aquiles» de la posi-
cidén de las negras lo constituye
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su primera fiia. Contra los defen-
sores de ésta se dirigen uno iras
ofro los tires del blanco.

1. C4C

Ataque a la descubierta: con- '
tra la torre de 3T y el ecaballo-

de 3D.

1. .. PxC
2. DxC

Liguidacién de la defensa. La

dama blanca, por supuesto, es ta- .

ba: 2. ..., PxD?; 3. T8R+, T1A,;

4. TXP+, R1T; 5. TXT mate.

2. .. D2D
3. D5D!

jJugada de rara belleza! La da-
ma blanea sigue siendo inviola-
ble, ¥ la del adversarioc se en-
cuentra sobrecargada.

3. .. R1A

Liberiandocse de la c¢lavada. Si
3. ..., P3CR, decidiria 4. T3-3R!

4. TxP! DxD
5. T8C+

Las blancas ponen punto final
a la lucha mediante un sacrificio
de desviacién.

5 ... BRxT
6. TER+ TiA
7. TXT mate.

Combinaciones «magnéticass

Estag combinaciones tienen por
ohjeto obligar al rey contrario a
gue abandone su «irono» y em-

pujarlo hacia el propio campo,
donde le sera leida la sentencia
de muerte. Ello se consigue de or-
dinaric por medio de jagues ince-
santes y a menudo también sa-
crificios.

(Por qué «magnéticasn»? Fijaos
bien en los elemplos ¥ 08 pare-
cerd como 5i las blancas estuvie-
ran haciendo uso de un potente
iman que atrae fatalmente al rey
adverso hacia su inexcrable des-
tino...

Imbaud Strumilo
Por correspondencia, 1922

Diagrama ndm. 198
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I, CxPp AxD
2. AXP+

El rey negro accedz samable-
mentey a dar un pasec en direc-
cién al campo enemigo.

2. .. RZR
3. ABC+ Rap
4. C4R-+! Bx{C

La partida siguié: 5. F4AR+,

R5D; 6. TXA, R6R (se amenz—z-
La 7. R2R y 8. P3A mate); °
0-0, C5D; 8. TDIR+4, CTR-=: :.
TxC+, RXT; 10. A5T+, RER; 17
T3A+, R5D; 12. ATA!l abzni:-
nan.

iEl fordén que viene ahora 2
llamado por Paul Keres tpe-s
del arte ajedrecisticon!

Pérez Najdorf
Torremclinos, 1961

Diagrama ndm. 199 .
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He aqui una de esas posiciones
cuya avaluacidén no plantes dii-
cultades. Ambos reyes tienen [z
vida pendiente de un hile, pero
la ventaja estd de parte de las
blanieas porgue les toca jugar v
asi adelantarse a su adversario en
el atague. No obstante, es?s es
mas facil de decir que de kzcer.
Al iniciar su combinacién, e! pizn-
co ha de prever todas sus conse-
cuencias y en particular el remaz-
te, El mds pequefio descuido se-
ria fatal, ya que en el presente
caso las negras pueden I‘ai:" in-

RS

y lograr asi la victoria.
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L C3A+Y
iJugada «de probleman!
1. ... TxC
Al ..., PXC seguiria 2. DTC+,
R4R; 3. DR+, R4D; 4. TXP

mate.

2. D2C+ R4R
3. A4D4+M!

En este sacrificio se basaba la

idea de las blancas. Gracias a él”

la dama gana un tiempo decisivo
para llevar ‘a buen termmo su
~atague; . : .
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3. .. RxA
1, D2AD+ TED

Si 4, ..., R4A o 4. ..., R4R las
blancas dan mate empezando por
5 DXP+.

El final de la combinacién me-
rece conccerse: 5. DxXP-+, R4R;
8. D4AR+, R4D; 7. DX P+, R5R;
8 IMA4, R4D; 9. D4A 4+, R4R;
10. D6R~+, R5D; 11. T4A 4, REA;
12. D1R+, R7C (12. ..., 'T7D; 13.
T4A+); 13. T2A+, RET; 14,
D7R +! seguido de mate.

Ahora sois vosoiros quienes de-
Léis poner a prueba vuestra vi-

sién combinativa, ‘vuestra aptitud .
--para calcular variantes y, sobre

todo, jvuestro entusiasmo!

Diagrama nam. 200

t 8 B B

/E%w%%
@*%W%@%
,%,/a@:/

% ///// %%%

Diagrama niim. 202

B ErE m

=
; \\\Q

3\\\’\\
i
AN

i, | &Ew
YN
i//&xé 7/ //
v %é% ’
ol B ow
i%@/%@ i

x\

&

\\
W
R

Juegan blancas
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Diagrama nuim., 204
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Diggrama nim. 207

7w

BE T

3B
NI

SACRIFICIOS

No todas las operaciones tédcti-

cas discurren por vias forzadas.
Existen combinaciones y sacrifi-
cios tras los cuales el bando acti-
vo se contenta en una primera
etapa sdélo con la iniciativa, sin
haber logrado ninguna compen-
sacién material. Mas a0n, las con-
secuencias de estos sacrificios sue-

len a veces sustraerse a un cdlcu-

lo preciso. El adversario dispone
aqui incluse de mds recursos de-
fensivos que, por ejemplo, en las
combinaciones «ordinariass, don-
de no puede escoger entre varias
respuestas y debe atenerse en la
mayoria de los casos a una sola
continuacidén forzada.

Es indudable gue los sacrificies

INTUITIVOS

bard tarde o temprano por impo-
nerse,

Los sacrificios intuitivos son el
«fuego sagrado» del ajedrez. Por
€30 se salen de las normas ordi-
narias, no dependen de ningtn
caleule, ni siquiera el mds exacto,
v les resulta exirafia toda escala
gabsolutay de valores..,

En la préctica de cualquier aje-
drecista eminente se dan sacrifi-
cios Intuitives, si bien no siem-
pre pueden considerarse caracte-
risticos de su estilo. Entre los
mads fervientes partidarios del sa-
crificio intuitive sobresalen, en mi
opinidén, dos: el gran maestro aus-
{riaco Rudolf Spielmann y el ex
campedn del mundo Mikhail Tal.

iniciativa asi lograda ha de re-
portarle el triunfo, entirafian mu- 1. ... CxP!?
chas veres un considerable ries-

” ; 2 v % % W Y basados en la intuicidén del ata-
% % % Z% ’ /////4 i % Vet %% cante, a quien le ;arece que la - (Véase diagrama mim. 208)

B omE B

Juegan blancas
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Juegan negras

go, ¥ para decidirse a realizarlos
el jugador debe estar dispuesio z
enfrentarse cara a cara con el
peligro. Este peligro es grande:
si tal iniciative no redunda en
ventajas tangibles, la superiori-
dad material del adversario zca-

«La correccién de este szacrifi-
cio ne puede demostrarse por me-
dios analiticos —escribia el pro-
pio Spielmann comentando su en-
cuentro—. En una partida por co-
rrespondencia seria quiza rafuta-
do, pero en la batalla cuerpo &
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Griinfeid Spielmann

DHagrama vum. 208

pre——

B, & Ew
ARAT 13
B E Hi
Z Usn v
. B
'

SENY
SR

B

R

a

4 7%y ¢@? ’// i

N

2 = =ams

cuerpo, sobre el tablero, con un
tiempo de reflexién limitado a 18
jugadas por hora, debe casi cier-
tamente conducir a la wvicteria.
Tal es, claro estd, el punto de vis-
ta de un jugador préctico.»

En general, Spielmann opina-
ba que, si tales sacrificios requi-
rieran una correccién absecluta y
una demostrahilidad analitica sin
tacha, seria preciso suprimir mu-
chos de los elementes bisicos del
ajedrez.

Lz partida que comentamos du-
rd veinte jugadas mas y es tipica
de lo que representa un sacrifi-
cio intuitivo en cuanto a conse-
cuencas.

2. PxO Pl
3. 1D AXPR
4. P4R

Para dejar cerrada al menos
una de las dos columnas centra-
les.

4. .. AXPR
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5. C2A A4D
6. D3TR D2R

Las negras no se distraen de su
ataque capturando el PTD blanco.

i. AZR P6D!

%ste sacrificic de pedn tiene
por objeto despejar la easilla 5D
para el alfil, con lo cual se impi-
de una vez mas el enrogque blan-
co después de 8. CxXP, TRIR de-
bido a 8. ..., ASD+, etcétera.

8. CxPp TRIR
9. RIA AXPCD

Maniobra caracteristica. Las ne-
gras no se dejan Nevar por una
excesiva codicia de adquisiciones
materiales, ya que, por ejemplo.
si9. ..., ABAD; 10. AXA, DxXA+;
11. RIC, T6R; 12. T1R!, TXD; 13.
TxD, TXC; 14. P3TD, &l blanco,
pese a su pedn de menos, puede
aspirar a tablas dada la presen-
cia de alfiles de distinto color.

La partida prosiguié asi: 10.
TIR, D3A-+; 11. C2A, A5D; 12.
D3CR, T5RI!; 13. P4TR, TI1-1R; 14.
A5CD, TXT+;15. ADXT, T6R; 16.
D5C, TxA+; 17. RXT, DXC+;
18. R1D, AXPC; 19. TIR, AGAR+;
20. A2R, ABA6L 21, AXA DXA;
22. R2A, AXT; 23. Abandonan.

Veamos ahora tres ejemplos to-
mados de la préactica de Mikhail
Tal.

(Véase diagrama nim. 209)
1. D4C
Preludio de una combinacién de
varias jugadas con un doble sacri-

ficic de pieza. Este proceder se
justifica asi: las blancas tienen a

Tal Pachman
Riga, 1954

Diagrama nim, 209
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su disposicién la columna semi-~
abierta AR, mieniras su caballo
ocupa un puesto active en 5D.
Ademads, ias fuerzas del blanco
predominan en el ala de rey, don-
de la falange «petrificada» de peo-
nes negros es objeto de presidn
por parte de la artilleria enemiga.

En tales casos es necesario eva-
luar bien la posicion, pues no hay
que olvidar que los sacrificios in-
tuitivos no surgen «de la nadan.
También ellcs dependen de cier-
tos requisitos posicionales.

R

1. .. P3C
2. T1-1AR P3A
3. P4TIR! R1T
4. T5-3A P4A
5. PxPI?

- Al disponerse a sacrificar dos
piezas, e propio Tal abrigaba du-
das sobre la correccién de su
idea. El caso es gue no pueden
preverse con exactitud las conse-
tuencias de parejos sacrificios ¥

hay que tener constantemente en
cuenta la ventaja material del ad-
versario. Aqui las blancas deci-
dieron lanzarse con valentia al
ataque, confiando en que la ini-
ciativa asi conseguida seria larga
v peligrosa para el negra.

5 ... DxC
6. PxP TxT
7. PUC+ RI1C
8. AxXPT+

Ante todo importa despejarie
el camino =l PTR.

8 ... RxA
9. TXT = C5R!

Disponiendo sus fuerzas para
el blogueo del peguefio pedn que
intenta apoyar a su compafiero.

10. P5T C2-3A
11. D6C+ R1C
12. P6T

Dicgrama wniim. 210
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Al decidirse a sacrificar tantc
material, Tal contaba, natural-
mente, con que sus dos peones
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pasados y avanzados, sostenidos
por la dama y la forre, plantea-
rian al adversaric probiemas de-
fensivos sumamente dificiles gue
le llevarian a cometer errores.
Asi sucedié en realidad...

12. .. T2T

Una falta, aunque excusable, El
plan defensivo de las negras era
légico: trasiadar la torre a 2R ¥
un caballo a 2TR, blogueando s6-
lidamente el PTR blanco. Pero la
jugada 12. ..., T2T debilita la pri-
mera fila, circunstancia gue las
blancas aprovechan inmediata-

mente. Un' escéptico comentaria’

aqui: ¢Tal tuvo mucha suerfes.
Sin embargo, estos «golpes de
suerte» tan tipicos de Tal obe-
decen a ciertas leyes. Losg sacri-
ficios intuifivos se apoyan en un
fino «calculos psicoldgico. Prime-
ro, defenderse es mas arduo que
atacar. Segundo, los sacrificios
inesperades modifican bruscamen-
te el curso de la batalla, y al ata-
cante nunca le resulta facil pa-
sar de pronto a la defensa. Por
daltimo, es muy frecuente que, por
mas que el adversario legue, co-
mo en este casc, a refutar las
amenazas principales, las piezas
del atacante continllen ganando
en fuerza dinamica y, a la mas
pequena debilidad en el campo
contrario, se revelen capaces de
asestar un golpe mortal.

Las negras hubieran podido
conseguir tablas contfinuando 12.
..., C2T, en vez de jugar como lo
hicieron. Por ejemplo: 13. T8A+,
CxXT; 14. PxC=D+, RxD; 15.
DTC+, RIR; 16, P7T, D8D+; 1T,
R2T, D4T+ con jaque perpetuo.

13. R2T!
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Con esta jugada «tranquila»_ las

blancas preparan una astuta com-

binacion.

13. ... TR

Merecia considerarse 13, ...,
DIT.

14. T3T! 2T

i5. 13D DIT

16. Dx C5R!

Este nuevo sacrificio arrastra

a la dama enemiga fuera de la
primera fila. Ahora el rey negro
queda envuelto en una red de
mate: 16. ..., DXD; ‘17. T8D+,
R2A; 18. P8C=D-+, R3A; 19
T6D+, R4A; 20. D6C4, RBA; 21,
P3CR+, R6R; 22. T3D+, DXT,;
23. DX+, abandonan.

Tal Filip
Moscd, 1987
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1. CxP! RxC
2. DxP  PiR
3. TXT TXT
4. D5T!

Segin la escala de valores ma-
teriales, las blancas no tienen su-
ficiente compensacién {(dos peo-
nes}) por el caballe sacrificado.
Pero esto no significa que su com-
binacidn se haya construido «so-
bre arenap: la posicién del rey
negro es ahora basiante inse@;z—
ra y la clavada del caballe limi-
ta no poco su libertad de movi-
miientos.

Esta otra clase de compensa-
cidn (dindmica) es caracteristica
de los sacrificios intuitivos de Tal,
los cuales de ordinario no llevan
automaticamente a la victoria ¥y
exigen la bisquada de nuevos gol-
pes tacticos, nuevos recursos de
atagque. A su vez, el adversario
suele disponer de multiples posi-
bilidades de defensa, entre las
gue puede elegir libremente,

4, ... D3R
Amenazando acabar con la pre-
sidn blanca mediante 5. ..., DaC.
5. P3TR! AdA
6. RIT!

Ahora las negras deben contar
con la amenaza P4AR.

6. ... A5D

No es posible, claro estd, 6. ...,
AXP a ecausa de 7. TIAR.

7. TIDY

iTodas las piezas blancas han
de «arrimar et hombros!

oo T3D
8. A3T T3T

Las negras se dan cuenta de

. que no pueden regresar a 1D, por

ejemplo 8. ..., TID; 9. P3ADI,
A3C; 10. TXT, AxT; 11. P4AR!,

PXP y ahora 12. A5D. Por oira
parte, sl no toman el pedn (11.
.., PXP), sigue 12. P5A con
efectos igualmente mortales.

9, TxA! Abandonan.

Decisién justa, ya gque después
de 9. ..., PXT; 10. A5D, TxXA;
11. D5A+4 las blancas quedan con
gran ventaja de material

La compensacidn mas «voldtily
que pueden traernos los sacrifi-
cios intuitives es la que se da en

-términos de tiempo. Esto me re-

cuerda una partida de Ta! con-
tra Vladimir Simagin. Mucho des-
pués de haherse acabado, los dos
grandes maestros seguian tedavia
analizando la posicién critica.

—Tenian las negras gue per-
der forzosamente? —preguntaba
inerédulo Simagin—. ;Con un ca-
ballo de mas!

—3i, perec... jtan lejost -—res-
pondia Tal sonriendo.

He aqui la posicidn en Ytigio:

Tal Simagin
Mosel:, 1963
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&

1. TVD PIA
2. CxPp CxQ
3. PIA

LQué indujo a las blancas a sa-
crificar el caballo a cambio scla-
mente de un pedn? Dos cosas:
la posibilidad de explotar el ale-
jamiento temporal dei caballo
enemigo ¥ la fuerza de su propic
pedn avanzado. ;

En este momento amenazan 4.
T8D, ademas de lo cual existen
verdaderas perspectivas de com-
binacién ¥ ataque en el flanco de
rey.

3. .. TSR+

Obedeciendo automaticamente
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a uno de los principios generaleg
e la defensa: «jCuantas menog
piezas, mejorls Pero las negras ng
tuvieron en cuenta gue esty ju-
gada debilitaba su primera fila

A 3. ..., R2C el blance pensa-
ba replicar 4. P5T!, y a 3. ..., DA
4. D4A manteniendo las amena-
zas T8D y P5T-8T, efcétera.

4. TxT DXxT+
5. R2T C5D

El caballo corre en ayuda de sy
desamparado rey, pero ya es'tar-
de...

6. DGA!
Y. R3C

C6A+
Abandonan.

o

. tHACIA NUEVOS ENCUEMROS!L

' Hemos llegado al final de nues-

tro viaje por el maravilioso y fas-
cinante mundo de la combina-
¢ion ajedrecistica, en el cual, co-
mo movidos por una varita méagi-
ca, silenciosos actores de made-
ra han encarnado sobre la «es-
cenay blanguinegra las mas fan-
tasticas ideas, elevando el ajedrez
al rango de verdadero arte.

Se ha cerrado un capitulo de
nuestro entrenamiento. Espero que
hayais ganado en visiébn combi-
nativa y que, en las posiciones
méas variadas, sedis ahora capaces
de descubrir por vosotros mismos
el golpe tactico decisivo para la
victoria, por oculto gue esté.

Pero una nueva tarea os aguar-
da todavia: asimilar los princi-
pios del juego posicional. Esto os
ayudara a conducir la partida co-
rrectamente desde el punto de

‘vista estratgico, creando asi las
condicionesideales para combi-
nar.

Una pradea intensa, un cons-
tante perfecionamiento, un esfu-
dic sistemdéico de la riquisima

herencia leada por nuestros ma-

vores... Tales el camino para al-

canzar las 14s altas cumbres de

la maestri: ajedrecistica. ;Bue-
na suerte, migos!

A modo e despedida, una pe-
quefia sorresa: 15 combinacic-
nes de mat cuyo analisis y reso-
lucidn o8 hran pasar, ng me ca-
be duda, mmentos muy agrada-
bles. Con tdo, para aliviarcs un
poco el «tormento de crearm, 08
mostraré de.ntemano las maés ti-
picas escenz finales gue, como
un faro, ilurinaran vuestra fuia
a través delocéano Ctombinativo.
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Juegan negras
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Juegan blancas

[COMPROBAD VUESTRAS SOLUCIONES!

En la «despeunsa» de las maravillas

Diag. 9: Kh. Eichstad{. — 1. C5AR+! {actualmente no se permite
comenzar una sclucion dando jaque, aunque agui esto es sdlo el pre-
ludio de la verdadera «clavey, que viene a continuacién), R5C; 2.
D1Al Astuta jugada que lleva consigo una amenaza imposible de
refutar, sea cual fuere la respuesta del adversario. En efecto, no
bay defensa contra 3. D3T+11, RXD; 4. C2A mate.

Diag. 10: L. Kubbel. — 1, D3C! ;Las negras estin en zugzwang!

Hagan lo que hagan, reciben mate inmediato; 1. ..., PBA=D; 2. T2D
mate. 1. ..., PBA=C; 2. TIR mate. 1. ..., P6R o 1. ..., RXT; 2, D4C
mate.

Diag. 11: L. Kubbel. — 1. DIC! La dama se embosca detrds de la
torre, amenazando 2. T5R mate. Las negras no tienen defensa: 1. ...,
CxT; 2. DXC mate. 1. ..., R5D; 2. C6R mate. 1. ..., R3C; 2. T3CD
mate.

Diag. 12: L. Bubbel. — 1. DSAR! Ocupando una casilla crucial. Si
ahora L. ..., TXD, queda cerrada la diagenal 1CD-TTR y es posible
2. T6TR mate. Y en case de 1. ..., AXD se le cierra el caming a la
torre negra, que no puede evitar este otro mate: 2. T4TR mate.

Diag. 13: W. Meredith. — 1. D2D!! (amenazandg 2. D2TR mate),
DxD; 2. C4A mate. 1. ..., R3D; 2. C4A mate. 1, .o, DXC; 2. CTD mate.

Diag. 14: B. Laus. — 1. T6D!, AXT; 2. D7C mate. i, .., BT, 2.
D7AD mate. 1. ..., TXT; 2. C4C mate. 1. ...y RBD); 2. DX T mate, 1. ..,
T53D; 2. T6R mate. A cualquier otra jugada de torre sigue 2. A2T
mate.

Diag. 15: B, Laus. — 1. D5T! iMuy bello y dificil! Ahora es posible
1. ..., PXD; 2. ABA mate, 1. o RTA; 2. CX A mate. 1. ..., PTA; 2. D3A
mate. A cualquier jugada del alfll de casillas blancas sigue 2. DIR
mate.

Diag. 16: G. Khiskop. — 1. A4R! (amenazanda 2. D5D mate), AXA;
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2. P4A mate, 1. ..., TXA,; 2. TXP mate. 1. ...,
T5D; 2. DTR mate.

Diag. 17: I. Khokholoush. — 1. RIC!! (el objeto de esta jugada es
despejar la casilia 1AD para el alfll: 2. A1A amenazando 3. P3A mate),
PxP; 2. R2A! seguido de 3. DITR mate. 1. ..., A4AD; 2. ATC+, R4A;
3. D7D mate. 1. ..., P6A; 2. D1T+, R6D; 3. A6T mate.

RXA; 2. T3R mate. 1. ...,

El laboratorie del ajedrecista

Diag. 21: E. Carpenter. — 1. D3TR!, R5R; 2. T4A mate.

Diag. 22: J. Abbot. — 1. D8T!, R4T (5T, 6T); 2. ASA mate. 1. ...,
R5A; D4D mate.

Diag. 23: 1. R5A!, P7A; 2. D3T mate 1.
R6R: 2. R4A mate.

Diag. 24: S. Loyd. — 1. R5A!, RXC; 2 D1D mate. 1.
rmate.

Diag. 25: W, Shinkman. ——1 TID!, RxT; 2. D2R mate. 1. ..., A7C;
2. D4T mate. A cualquier otra jugada de alfil sigue 2. DI1C mate

. P6R; 2. D7T mate. 1. ...,

, R2D; 2. R5R

Dos pajaros de un tiro

Diag. 34: M. Ehavel, — 1. AZA, A3R!; 2. T6C, A4D! (en caso de 2.
., ABA sigue 3. T6AD con la doble amenaza 4. T'XA v 4. TBA+, v sl
, ABC decide 3. T6TD+, R2C; 4. T6CD+, de nuevo con un doble
ataque); 3. T5C, ABA; 4. T4C, AEC; 5. T3C, ATT; 6. T3AR, A2R: 7.
T3R, A3D; 8. T3D, A5C 9. T4D vy despues de 1(} T4TD+ las blancas
ganan un alfil.
Diag. 35: L. Kubbel. — 1. T3CD!, C3A (a 1. ..., A2A sigue 2. T7C,
C37T; 3. TTT, maniobra que se repite jcinco veces en el finall, v si 1.
, C3T, entonces 2. TTC-+ seguido de 3. T7TD); 2. T5C, A1D (se ame-
nazaba 3. 5AD!); 3. ToD!, A2R,; 4. TTD seguido de 5. TTA.
Puede que estos finales artisticos os hayan parecido demasiado di-
ficiles, lo mismo que los problemas anteriores. |No 0s preccupéis! In-
cluso el fracaso en hallar la clave de la solucidén —si os habéis esfor-

zado suficientemente—, os serd de mayor provecho que el upiccteos.

mecénico de posiciones elementales. Desarrolliar 1a téenica del caleulo
v las aptitudes analiticas no es nada sencillo, ¥ cuanto antes apren-
déais a analizar las composiciones artisticas, més de prisa os perfec-
cionaréis.

Diag. 36: P. Morphy, — 1. DIAR! Tl alfll negro esta amenazado. Si
ahora 1. ..., ATC sigue 2. DICD con mate inevitable. Si 1. ..., AGA
(ABD, A4R, A3A) gana, segtn €l caso, 2. D3D o 2. DSA. Y si 1. ..., P6C
decide 2. C6C+, PxXC; 3. D3T mate.

Diag. 37: Yudovich-Chekhover. — 1. AXPA+! DxXA: 2. T8D+,
R2C; 3. D3A, D3A (Unica posibilidad de liberarse de la clavada y, con-
siguientemente, de la amenaza 4. P4A); 4. D7A +, abandonan,
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Diag. 38: YVogti-Alexander, — 1. .
ra con un sacrificio de desviacidn, 2 .
2. PXP, D6T! 3. Abandonan. .

Diag. 39: Lilienthal-Botvinnik, — 1. ..., T7C!; 2. D4R (naturalmente,
no sirve 2. DX a causa de 2. .:.,, D4TR mate, ¥ después de 2. DIR,
T7C; 3. T2D, D4TR+; 4. R2C, D4T! las blancas son victimas de una
doble clavada), T'xPT+; 3. RXT D4TR +; &, R:C, DX T v las negras
ganaron todavia otro peggn.

Diag. 40: A, Troitzky” — 1. TR+, T'x1h 2. D&+, R4l 3. D4A +,
R3D (si 3. ..., R4R, las negras pierden la dama t[‘iS 4, DIA+): 4.
DSA -, R2Dy 5 T4 seguido de 6. D XD

Diag. 41: L. Kalev. — 1. T7T, R1A; 2. C6R+., R2A; 3. Tx A, RIC;
4, T6T!, Rx C; 5. T6CD, C2D; 8. T7C y las blancas ganan 21 caballo.
Tampoco hubiera cambiada las cosas 1. ..., R2A ¢ 1. ..., R3A.

-

, P5A! (las negras amenazan aho-
, DxC!, g:mando asi eI caballo):

Horquillas de caballo y pedn

Diag. 53: Stahlberg-Najdorf. — 1. ATA!, RxA (si 1. ..., DXA, las
blancas ganan sencillamente con 2. TXT, debido a la clavada del alfil
negro):; 2. T'xT, DxT; 3. D7C+, abandonan.

Diag. 54: Euwe-Dunkelblum. — 1. ..., CxXPA!; 2. AxC, AXA+;
3. RxA, D2T+ (atacando al mismo tiempo la forre blanca de TD); 4.
Abandonan.

Diag. 55; Tal-Aficionade, — 1. A8C!, DXA (51 1.
mate); 2. D4T -, T3A; 3. DX A+, D3D; 4. DxD mate

Diag. 56; H. Rinck. — 1. C3A+ (pero no 1. C6D+ 7?7, RAT!, ni tam-
poco 1. TICD+7?, R4T; 2. TITD-+, R5C; 3. TICD+, R6T y las negras
se salvan), R4A (en caso de 1. ..., R4T las negras pierden la dama
tras 2. T1T+, R3C; 3. C5D+); 2. T5T! (ia torre blanca se coloca «al
acechon), D8A (lo Unicc para no caer victima de una horquilla de ca-
ballo); 3. T4T! (otra jugada «iranquilay, esta vez con amenaza de
mate, y las negras, desesperadas, tienden una trampa), D2A+ (pero
las blancas no caen en ella), 4. CTD+! Después de 4. CxD? el rey
negro hubiera quedado ahogado, Ahora las blancas ganan facilmente.

Diag. 57: Redeli-Barati, — 1. ..., T8T+1; 2. ANXT, 57 2. D8C+,
R2C: 4. D3CD, DxA+; 5. DIC, TxFAD+ 8 ExT, DA mate ;El
mate de las «charreterasy!

Diag. 58: H. Rinek. — 1. T6CD, ClA; 2. T6AD, A5C; 3. R4A, A6T,;
4. T3A1, A3R; 5. RdR, A5C; 6. T4A, A2D {(por fin el alfil itene que ccu-
par la casilla 2D, donde sera clavade); 7. TTA, C3C; 8. T7C y una de
las dos piezas perece.

La condicién principal de la victoria de las blancas es que el rey
blanco hayva pedide participar a ‘tiempo en la lucha. Por eso, en lugar
de 3. R4A, hubiera sido incorrecta 3. T4A?, ya que despues de 3.
A3R: 4. TSA, A6T; 5. R4A, R1C; 6. T3A, AzD; 7. TTA, AGT las blan
noe pueden ganar.

Diag. 59: T. Gorgiev. — 1. ABA+, R2T; 2. T7C+, R3T; 3. TTA,

, PxXA; 2. D8D
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R3C! (la vulnerabilidad del caballo negro gueda ilustrada en esta va-
riante: 3. ..., C3A; 4. AxA, CXA; 5. TTD, etc.); 4. TBA, C3A!; 5. AXA,
R2C (las negras esperan aprovecharse de la mala posicidn de la torre
v forzar las tablas mediante un «ataque perpetuons, pero el blanco dis-
pone de un motivo geométrico que le conducira a la victoria); 6. TSR,
R2A; 7. T8TI, R2C; B. A6A <+, RXA; 9. T8T+ seguido de 10. TxC.
En este final compuesio nos admira la aguda y tenaz defensa de las
negras. : ? : :

Diag. 60: G. Kasparian. — 1. C8R/! (amenazando 2. CTC+ seguido
de 3. ASA mate), R3C!; 2. P5T+, TXPT; 3. P5A+, TxP; 4. P4C, T4R;
5. ASA+!, TxA; 6. C7C! ¥ el rey negro ha caido en una trampa
mortal.

Al acecho

Diag. 68: Popiel-Marco. — Creyendo no poder desclavar su alfil,
- las negras abandonaron. Sin embargo, tenian a su disposicién la ju-
gada 1. ..., "A8CH, tras de la cual habrian abandonado las blancas.

Diag. 69: Pollock-Alnus, — 1. D7D+, AxD; 2. C6Dx+, RID; 3.
CTA+, R1A; 4. T8R+, AXT; 5. T8D mate.

Diag. 70: Alexandrov-Zailzev. — 1. DX C2A+4+ (atrayendo al rey
enemigo a un jaque a la descubierta), RxD; 2. C5C+, RIC; 3. T8D+!
{es importante desviar a2 la torre negra de la columna R, para quitar-
le al caballo la casilla 4R}, TXT; 4, A4A 4+, RIT,; 5. C7TA+, RIC (aho-
ra el rey negro es victima de un «molinos}; 6. Cx A+, RIT; 7. CTA+,
RI1C; 8. C5D+!, RIT; 9. C6C+, PXC; 10. TiT mate.

Diag. 7l: Horvat-Sapi. — 1. ..., DxC+; 2. RxXD, CxXPD+; 3.
R2A, CxXA+; 4. RIC, AxXPC! (destruyendo la barrera protectora de
peones y abriéndole la ecolumna CD a su propia torre); 5. P37T, C5A;
6. Abandonan. Ademas de 5. P3T, como se jugd en la partida, las ne-
gras debieron tener en cuenta las sigulentes posibilidades: a) 5. C2C,
AXP+; 8. RIT, C5A: 7. T2R, A6C+; 8. RI1C, C8T+; 9. RLT, CTA+,;
10. R1C, T8T mate. b) 5. T2C, AXP+; 6. RIT, AbA+; 7. RIC, AxC+;
8. DZA, TxT+; 9. RIA, TxD+; 10. RIC, T8T mate.

" Diag. 72: Polces-Kremenetzki. — 1. ..., DXP-+!l; 2. RxD, C6D+;
3. R3T (aqui era necesario haber previsto estas breves variantes: a)
3. R3C, TRIC+; 4. R4A, C7C mate, y si 4. R4T, entonces 4. ..., T5C+;
5. R3T, A7C mate. b) 3. R1C, TR1C mate), ATC+; 4. R4T (a 4. R3C
sigue 4. ..., TRICH; 3. R44A, C4R mate), TXP-+I! (jen este sacrificio
de desviacién se basa toda la combinacién de las negras!); 5. P4AD
{a 5. DXT sigue 5. ..., C4A mate), TXP+; §. R3C, T6A+; 7. R4T,
T8T mate.

Diag. 73: Makogonov-Tolush, — 1. ..., ABA!; 2. Abandonan, ya
que no hay defensa contra la doble amenaza 2. ..., TXT ¥ 2. ..
D« PC mate. :

Diag. 74: A. Troitzsky. — 1. C6T1, D6T+ (se amenazaba 2. AXP+!,
DxA; 8. CiA+); 2. R1IC, R2C; 3. A6D!, PxP (si 3. ..., DXA, decide la
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horquilla 4. C5A+); 4 AXD, PXP+; 5. RxP, RxC, 6. A6D ga-
nando. : : . o )
. Diaz. 75: Sviderski-Marshall. — Aqui no es bueno ganar un peon

| mediante 1. ..., DxP+7?; 2. RXD, C6R-+; 3. R3A, CxD, ya que des-
- pués de 4. P4A! el caballo negro queda atrapado al borde del tablero.

La clavada

Diag. 89: Dahl-Schultz. — 1. P6R!, AXF; 2. A4D, P34A; 3. D4C,
abandonan. Si ahora 3. ..., R2A, decide 4. TRIR. Este tipo de clavada
se designa con el nombre de «ecruzs, por efectuarse en dos diagonales
a la vez.

Diag. 90: Zek-Travin. — 1. ..., TTC+; 2. T2D, D8D!; 3. Aban-
donan. . )

Diag. 91: Andersen-Minkvitz. — 1. ..., P4C (apartando lz torre de
la defensa del PR); 2. T4-1A, PXP; 3. CxPR (en caso de 3. PxP, C4R
las negras dispondrian para su caballo de la fuerte cagilla 5AD),
AXPT!: 4. RxA, DEC+1; 5. PXD; PXP+; 6. RIT, T x A mate.

Diag. 92: Rubinstein-Chajes. — Con su ltima jugada, D6T, las
blancas se han liberado de una clavada (la dama estaba en 7C) que
podia resultar peligrosa después de que las negras jugaran C5C. A su
vez atacan el caballo negro, con lo gue defienden indireciamente el
propio alfil. No obstante, las negras continuaron 1. ey DxA; 2. TxC,
D8A +: 3. RZT, D3A v la torre blanca queda clavada. - :

Diag. 93: Lado-O'Kelly. — 1. ..., TXAl 2. RxT {(si 2. DXT, D4T,;
3 TiAR decide 3. ..., C3C seguido de 4. ..., C5T), D3C+; 3. R2A,
AXC; 4. Abandonan. A 4. RXA sigue 4. ..., D5C+; 5. R3R, C4D+;
8. R2ZA, AST mate. )

Diag. 94: Nateli-Flohr. — 1. ..., TXA; 2. CxT, P4CD. Adqui las
blanecas intentaron liberarse de la clavada por medio del contragoipe
3. CxP, pero después de 3. ..., D3C! no pudiercn hacer frente a la
doble amenaza contra la dama y el punto 2CR.

Diag. 95: Maric-Gligorie. — 1. ..., TSCD!; 2. Abandonan. {La
amenaza de mate es mas fuserte que la clavada!

Diag. 96: Fuderer-Trifunovic. — 1. AxXPl, PxA (en caso de 1. ...,
A X C, las negras, después del cambio intermedio 2. AXC+, @XA;
3. A x A, no podrian neutralizar la presidén det blanco por la diagonal
1TD-8TRY; 2. CX P!, D4A (por supuesto, no 2. ..., Ay a causa de 3.
CTR mate); 3. TXT!, TXT; 4. DxA, DXD; 5. CxD, AlA: 8. C5D,
A2C: 7. C8A -+, abandonan.

Arterias de damisela

Disg. 105: Belavenetz-Makogonov, — 1. ..., ABAT; 2, D2A, A5TH
3. DxAD, DxT+: 4. T2C, DX AR; 5. DT, AZR; 6. PSR. DXPR!; 7.
TP, T7D+: 8. T2C+, TXAL 9. Abandonan.
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Diag. 106: Bondarevski-Ufimtzev. — 1. T8T+, R2A; 2. ASR+],
CxA; 3. R5C! ¥ el mate es inevitable. Las blancas sacrificaron el
alfil para privar al adversario de la posibilidad CXPR+.

Diag. 107; Ejemplo escolar de A. Mason. — La jugada 1. ..., T7C
es un error, puesto que debilita la fila 1 de las negras: 2. T1D, D1T
(a 2. ..., TxD seguiria 3. TxD, P3C; 4. P7T, T7T; 5. T8D+ y 6.
P8T=D); 3. D4R! (isacrificic de desviacién!), T1C; 4. TICD!, P7A
(4. ..., T1IAR; 5. DxD, TxD; 6. PTT); 5. Tx'T+, DXT; 6. PIT, DIAD;
7. PAT=D, P8A—=D; 8. DR+!, DxD; 9. DxD mate. &

Diag. 108: Ficher-Reshevsky., — 1. AXP+!, RxXA (si 1. ..,
Tx A, sigue 2. C6R ganando la dama); 2. C6R! y se acabd la partida,
va que las negras pierden la dama. En caso de 2. ..., RxC; 3. D3D+,
R4A; 4. PACR+, RxP; 5. TICR+, el rey negro no tarda en su-
cumbir. ‘

Diag. 109: Behting-Romashkevich. — 1. A5T!, DxA (después de
1. ..., P3C; 2. T5x (! se abriria con fatales consecuencias para el ne-
gro la d1agona1 1TD-8TR); 2. T3x C, D3C; 3. T8R+, R2A; 4. DX PD+!
(sacmﬁmo de desviacién), abandonan. En efecto, a 4 , TXD sigue

. T4-TR mate. [Espléndida conclusién!-

Diag. 110: A. Troitzky. — 1. D4D+, R4C!; 2. D6A+, R3EC; 3.
D3AR+, R4C; 4. D3CR+, A5C; 5. DAT+! (jatraccion!), RxD; 6. AGA
mate. En caso de 5 , R3A decide 8. D2A+, AGA+; 7. DX A+, R4C;
8. D3CR-+, R4A; 9. D3D+ ganando la dama.

Diag. 111: Guosberg-Chigorin. — 1. ..., TXPA! (arrasirando a
la dama blanca fuera de su fila 2}; 2. DXT (2. RxT, D5A+; 3. R2C,
D8C+ seguido de 4. ..., T2AR+, etc.), D7D+, 3. RIC, ATA+!; 4.

R1A, C5D! (desviando al aifil de 1s defensa de la torre: ;sobrecargal);
5. AxC, DxT+; 8 R2R, TxT; 7. AxXA, DxA; 8 Abandonan.

Diag. 112: Niedermann-Zuchs, — 1. ABA! (atrayendo la torre ne-
gra a 1AD), TxA (si 1. ..., D8C+; 2. R2T, DXP; 3. AXT, DXA; 4
D6D+, D2AD, decide el sacrificio de desviaciéon 5. T8T+!, R2C; 6.
TIT+); 2. T8T+! RxT: 3. DxTl+, TIC; 4. D6A+, T2C; 5.
D4T+, RIC; 6. DBR+, DID; 7. DXD mate. :

No sélo en los vuelos son peligrosas las sobrecargas...

Diag. 121: Flehr-Herowitz. — 1. AxP, PxA; 2. C5C, R2C; 3.
DX PTR+, R3A: 4. 4R+, R2R: 5. D4T+, P3A; 6. TDIA y las blan-
cas ganaror.

Diag. 122: Euwe-Keres. — 1. ..., P3A!l;, 2. DXPA, T6AD! (desvia-
cibén): 3. D51, T4A! (no inmediatamente 3. ..., TTA a causa de 4
A2D); 4. D2D. T'xA! T.a dama v la torre blancas estan sobrecarga-
das. 8i 5. TXT sigue la horquilla de caballo 5. ..., CBA+, y la dama
no puede irse de la fila 2 so pena de mate.

Diag. 123: Mason-Winawer. — 1. TXPC!, PxT; 2. DT+, C2D
{si 2. .., RID, gana 3. D8T+, R2R,; 4. DTC+, T2A; 5. P6A 4, efc); 3.
AXC, DIC: 4. T7C+1! (Jugada de rara elegancia! La tforre negra de
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1C estd ligada a la defensa de su dama. La partida continué 4. ...,
RXT, lo gue les permitid a las blancas dar el siguiente jague dobie:
5. ABA+ obstruyendo la fila 8) y ahora 5. ..., RXA; 6. DxD+, R2A;
7. D7C+, abandonan.

Diag. 124: Keres-Mikenas. — 1. C5A], PCXC; 2. T3T, abandonan.
No hay defensa contra el mate.

Diag. 125: Smejkal-Adorjan. — 1. TxP+‘ RxT; 2. D4TR mate.

Diag. 126: Rada-Castel. — 1. TxA! (las negras plerden su prin-
cipal defersor y sus casillas oscuras quedan «desesperadamentes de-
biles), TxT; 2. D4D, D4R,; 3. T1R!, abandonan.

Diag. 127: Averbakh-Bondarevski. — 1, AXP!, AxXA; 2. DA+
{jmagnifico!}, RxD; 3. T6C+, AXT; 4. TxA+, RxP (4. ..., R2T;
5. C5C+, etc.); 5. CxP+, C5C (a 5. ..., R5T sigue 6. T6T+, R4C;
7. CXT—+, R1A; 8. CxD, TxC; 9. A2A -, R4R; 10. P4A +, etc.); 6
AXCH+, R5T; 7. T6T+, R4C; 8. CxT+, RxA; 8. CxD vy las blancas
ganaron.

Diag. 128: Ragozin-Veresov, — 1. Tx A+, PTxT; 2. TxXP-+!
(dos ideas combinativas se suceden -inmediatamente; jeliminacién de
la pieza defensora y dnswamon') RXT; 3. DT+, RBR (3.7..., RLA;
4. C4Aly; 4 DxPC+, R4R; 5. D7C+, RxP; 6. C6A+! En es‘ta hor-
quilla se Tasaba toda la combmacmn Después de 6. ..., PxC; 7.
DX D las klancas ganaron.

El combate por las «esferas de influencias»

Diag. i3%: Kopylov-Carlson. — 1. ..., T8D!! (con la doble amena-
za 2. ..., T5A mate y 2. ..., CxXP mate) 2 Abandonan, pues a 2. CxT
sigue 2. .... A3R mate.

Diag. 1:5). A. Troitzky, — A primera vista parece qgue las blancas
ganan meZfiznie 1. RXP (es malo 1. P4T a causa de 1. , PxPap.;
2. PxP, B3C v las negras dan mate avanzando el PTR) pero des-
pués de 1 ..... RoC el rey negro llega a tiempo al flanco de dama.
Por eso: PEA! (bloguedndole al rey enemigo el caminoe R4C-3A-
2R—1D—1A‘12" PxP; 2. RxP, R3C; 3. P4T, PXP ap.; 4. PXP, R4A;
5. P4T, R+2 fahora las negras amenazan con acercarse al peén pa-

gado, perc =l blanco vuelve g bloquearles el caming sacrificando dos
pecnes més); 6. PEDY, PXP; 7. P6A, PXP; 8. P5T y el pedn se co-
rona. .

Diag. I+ A, Gulyaev, — 1. PT7R!, C1C; 2. P8R =D, A4T+; 3. RxX A,

C3A+!; 4 B8C, CxD; 5. R7A, P7Cl; 6. CxP, C3D+; 7. R6R, ClA; 8.
AlA+I, B=P; 9. RTD, C2T (yéndose a un refugio «segurons); 10.
C4T mat=. ‘ . .

Diag. 142: Akopian-QOvesian,-— 1. ..., P6A! (espero gque hayais

encontracc en geguida esta jugadal); 2. AxP, C5A; 3. D2D, P6D+!
{(dando +ifZa al alfil); 4. R2T, AxP!; 5. AXxA, TxP+,; 6. PxT,
TxP+; 7. R3C, D3R; 8. Abandonan,

Diag. 113. Smyslov-Mikenas, — 1. A3R!! Ahora las blancas no
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sélo amenazan jague perpetuc en las casillas 6CR y 6TR, sino tam-
bién el coniragelpe 2. T7A. Por eso se declararon inmediatamente
lag tablas: A 1. ..., DxA (pero nc 1. ..., AXA? a causa de 2. T7A)
seguiria 2. DT+, R1C; 3. DTA+, R1T; 4. D5T +, etcétera.

Diag. 144: Reggio-Mieses. ~— 1. ..., T8CI!!l; 2. I'xT, AST!; 3. Aban-
donan, pues en caso de 3. DX A decide 3. ..., D6R+; 4. A2R, DX AR
mate,

Diag. 145: Tarrasch-Consuliantes. — 1. ATA!l, DxA (si 1. ...,
Tx A sigue el sacrificio de diversidn 2. D7C+!1, TXD; 3. TxP mate;
v sl 2. ..., RXP, entonces 3. T1T+, D5T; 4. TxD mate); 2. TXP+],
DXxT; 3. DIC+, RxP; 4. TIT mate.

Diag. 146: A. Troitzky. — 1. P7TD, AS5A+; 2, RIT (naturalmente
no 2. R3T, ya que después de 2. ..., A4D las blancas perderian), A4D;
3. C6a, T5TD+; R2C, AXP; 5. C4R!l, AXC; 8. P7T, etcétera.

-En .qué suehan los peones?

Diag. 161: A. Treitzky, — 1. CTR!, D1AR+; 2. R2R, DXxC; 3.
D3AR+, RED; 4. D3D+, R4A; 5. D3TD+ ganando la dama. Si 2. ...,
R5D, entonces 3. C8A+, R5R; 4. D3D+, R5A; 5. D3AR+, etcétera,

Diag. 162: L. Kubbel, — 1. C3R+, R6C; 2. D4C+, R7A; 3. D4AR +,
R7TR; 4. D1A+, R7D (a 4. ..., RXC sigue 5. DIR-); 5. DID+, R6A;
6. D2A+, R5C (claro estd que no se puede 6. ..., R5D a causa de
7. CBA+, ete); 7. D2CD+! (jugada introductoria de un brillante fi-
nal; la victoria se iria de las manos tras 7. D2D-+, R4Cl; 8. D2ZR +,
C6D! v el negro se salva), C6C (forzado, ya que a 7. ..., R4T sigue
8. C4A+ con mate); 8 D3T+!, RxD; 9. C2A mate.

Diag. 163: A. Troitzky. - 1. D7T+, R3R; 2. ABA-+! (es importan-
te que este alfil participe en la lucha; las negras no pueden captu-
rarlo: 2. ..., DXA; 3. D3T+ seguido de 4. DXD), R3A; 3. D&T+,
R4C!; 4. D7C+, R5A (a 4. ..., R4T sigue 5. A4C+, R5T; 6. A5A con
mate inevitable); 5. R2A! DXxA (forzado en vista de la amenaza 8.
DéA+); 6. D3C+, RSR; 7. DxXPA+, R4R! (en caso de 7. ..., R5D
decide 8. D3R+, RxP; 9. DIA+, etc.: ;de nuevo la geometria!l); 8.
D3A+!, R5A; 8. D3CR-+, RSR; 10. D3R+, R4A; 11. D3TR+. jLas
blancas logran por fin capturar la dama enemiga gracias a un moti-
vo geométrico!

Diag. 164: Larsen-Lombardy. — 1. P8T!, AXP; 2. AxPR! (des-
clavandose con ganancia de tiempo), TXT; 3. AXPAR+, AZC: 4.
TxA, T3D; 5. TXA+, RIC; 6. T7TCR+, RIA: 7. TxP!, TxA; 8. T8T+
seguido de 9. TX'T.

Diag. 185: Douner—Duksteiﬁ.' — Jugando 1. P7C las blancas po- ‘

dian, es cierto, ganar la calidad después de 1. ..., T2XA; 2. PXxT=D+,
TxD, perc el alfil centralizado de las negras y su superioridad de
peones en el flanco de dama dejaban al segundo jugador con ampli-
sima compensacién por su pequefia desventaja de material. El blan-
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co, sin embargo, encontré un camino mas segurc para ganar, digno
de una composicidn artistica: 1. Tx Al T2ZxA; 2. T8D+ ! {(no repor-
taba nada 2. PxT?, PxT; 3. TIAD, R1A), TXT; 3. PXT, T1AD; 4.
T1D!, abandonan.

Diag. 166: L. Xubbel. — 1. D4C+, RI1C; 2. C7TD+, AXC; 3. PXA,

T8A+; 4. R2C (las blancas capturaridn la torre en la casilla 2AD

para acercarse al punto 3D), T7A+; 5. RxXT, D3AD+; 6. R3D, DX T,
7. DxP+, R2C; 8. D7A!l (sblo ahora aparece lo pr'ofuado de la de-
cisién de las blancas de no tomar la torre enemiga er1AD}; de ha-
berlo hecho asi, el negro podria. salvarse dando jagque en 7CR),
DxD; 9. P8D=C+!

Diag. 167; K. Traxler y F. Dedrle. — 1, T2T++ !, RXT; 2. AXP+!,
DxA; 3. PBC=A!, TxC ;ahogado!

Diag. 168: F. Lazard. — 1. P7D, A3T! {amenazando mate en una
jugada); 2. ABA! A3A; 3. ASD!, Ax A (de otro meodo las -blancas
continlan su persecucion «perpetuan); 4. PE8D=T!! (en caso de 4.
P8D=D? decide 4. ..., A3A; a cualquier jugada de la dama, el rey
negro se retira con jaque, y después de 6. DX A, RXD las negras ga-
nan facilmente), ASA (a 4. ..., AXP sigue 5. T3D+, RXT y tablas
por ahogado); 5. T2D, A4C!; 6. T5D, R54; 7. T2D!, A3T; 8. T6D, R4C;
9. 'T2D, tablas. Tan pronio como el rey negro se retire de la diagonal
del alfll, el blanco queda ahogado.

Métodos de autodefensa

Diag, 181: Zost-Kruger. — A veces nos olvidamos de que, a di-
ferencia del juege de damas, en el ajedrez no es obligatorio captu-
rar una pieza amenazada. Asi, en esta posicion, las negras pensaban,
tras la captura automatica 1. RX T, apoderarse de la iniciativa me-
diante 1. ..., D3T+. Pero la continuacién de las blancas neo fue como
crefan: 1. DD+, RI1A; 2. D5A+!, RIC; 3. DSAD--, D1A; 4. ATA+!,
Rx A; 5. DSR mate.

Diag. 182: Verkhovski-Petrosian. — 1. ..., TTAl; 2. DIT+, R1G
3. D8TD+, R2T v las blancas tuviercn que conformarse con tablas
por jague perpetuo. En efecto, si capturan la torre (2. TXT) podria
seguir 2. ..., D5C+; 3. D2C, DX T+, 4. R2T, A4R+; 5. R3T, D4T mate,
o bien 3. T2C3, DxTl4: 4 RIT, A4R+; 3. T3C, DAR, etcdtera,

Diag. 183: A. Gurvich. — 1. P6C+, R2C; 2. A4A!, DXA; 3. TX P+,
CxT; 4. P8T=A+! (si 4. P8T=D+ sigue 4. ..., R1A; 5. D7C+, R1D
vy las negras ganan), R1A; 5. P7C+, jtablas! El alfil estd «empare-
dadon. _ . o
Diag. 184: G. Kasparian. — Eg dificil imaginar que aqui se escon-
da una idea de tablas por ahogado. 1. C3R! (seria malo 1. R4C a
causa de 1. ..., T8D; 2. C4A, T5DY), T7T!; 2. R4C, P6T; 3. R3C, TICD!;
4. C4C (es débil 4. C1A debido a 4. ..., T8C; 5. C2T, T6C+), T6C+;
5. R2T, R2A!; 6. C2A (una falsa pista seria 6. C5R, R3D!; 7. CTA+,
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R3R!; 8. C5C+, R4A; 9. CxP, R5C; 10. C2A+, REA; 11, C3T, TIC+;
12. R1C o RiT, R6C ¥ las negras gapan), T7C; 7. RIC, P7T+; 8. RIT,
Tx C ijahogadol

Diag. 185: Nagyi-Eliskases, — 1. ..., A6TR!; 2. CIR, AxP! 3.
CxA, TXC+!; 4. RXT, TIC+; 5. RIT, C6C+!; 6. RIC, CXT+; 7.
Bx(C, D6T+; 8. R2R, T7C-+; 9. AZAR, A4A; 10. Abandonan.

Diag. 186: H. Miiison y K. Betinsh. — 1. A4A+!, R2C; 2.
P8T=D+!, RxD; 3. RBA, A4D; 4. CTA+, AxC; 5. ASR+!, TXA; 6.
Px A. Pase a aque les toca jugar a las negras, no .pueden evitar las
tablas por ahogado o de otra manera (6. ..., TIR+; 7. PXT=D, et-
cétera).

Diag. 187: A. Gurvich. — 1. C6R! (no sirve 1. C5R+, RxC; 2. C3D
a causa de 2. ..., P4C!), PTC; 2. C68T+, R3A; 3. C4C+, R4A; 4. C3R+,
R4R! (4. ..., BR5R; 5. C1D! con tablas); 5. C4C+, R5R!; 6. C2A+, R4A,;
1. PAR+!, PXP; 8. CiD!, P8C=D. No se ha podido impedir ia pro-
mocién de este pedn, pero las blancas se salvan dando jague perpe-
tuo: 9. C3R+, R3A; 10. C4C+, R2A; 11. C8T+, R3A; 12. C4C+, R4A;
13. C3R+, R4R; 14. C4C+, R4D; 15. C3R+, etcétera.

Diag. 188: G. Kasparian, — 1. D7T+, R4C; 2. T5D+! (pierde 2.
D +?, R3TH; 3. T3TR+, T5T; 4. TxT+, DXT; 5. D8TR+, R4C; 6.
D3R+, R3C; 7. D8R+, R2C; 8. D7D+, R3T; 9. DZD+, D4C, o 5.
DSAR -+, R4C; 6. DSAD+, R3C; 7. DZAD+, R3T, 8. 2D+, D4C), R5C;
3. DT+, R5A (3. ..., REC; 4. T3D+ con tablag); 4, D2T+, R5R; 5.
TSR+ 1, DXT. A pesar de la enorme ventaja material del adversario,
las blancas consiguen dar jague perpetuo: 6. DZR+, R5D; 7. D2CD+-,
LD 3. D3C+, R3D; 9. D8CH+, RaR; 10. DBR -+, R3A; 11. DETR~+,
R4A; 12. D5T+, R5A; 13. D2T+, R5R; 14. D2R+, R5D; 15. D2CD+,
R6D; 16. D2AD+, etcétera,

@Queda por examinar la variante gue hublera seguido tras L. ...,
D3T {en vez. de 1. ..., R4C}). El propio autor da esta soluecidn: 2. T3D+,
R3T: 3. DR+, R6T! (o 3. ..., D3AR; 4. DIR-+, R5C; 5. DIC+, RbA;
6. DIA +! con tablas); 4. T3D+, R3C; 5. D2R4+, R4A; 6. T3AR+, R3C

{6 ..., T5AR: 7. Tx'T+, RxXT; 8. D4A+ con Jaque perpetuo por la
diagonal 1AR-5CD); 7. D8R+, R4C; 8. D5R+, tablas.
En caso de 5. ..., B5T (en vez de la examinada 3. ..., R3A) sigue

8. D2ZAR+, R4C; 7. T3CR+, TBCR; 8. TXT+, RX'T; 9. D2R+, etc.
Y por ultimo, si 5. ..., R4C, lleva a tablas 6. T3CR+, R4A; 7. TSAR+,
R3C; 8. DBR 4+, etcétera.

Tantos Jagues, claro estd, son apios para dar dolor de cabeza, pero
sigo crevendo que una fentativa geria de resolver este final, aungue
sea parcialmente, constituye un magnifico entrenamiento con vistas
a desarrollar la técenica del calculo.
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A la caza del rey

Diag. 200: Steinitz-Bardeleben. — 1. C5C+, RIR; 2. TxC++!, R1A

(si 2. ..., DXT, gana sencillamente 3, TX T+, etc., v en caso de 2. ...,
RxT sigue 3. TIR+, R3D; 4. D4C+, R2A; 5. C6R+, RIC; 8. D4AR+);
3. TTAR+, RIC; 4. T7C+!, RIT (4. ..., R1A; 5. CxP+); 5. TXP+,

R1C; 8. T7C+!, RIT; 7. D4T-+, RxT; 8. D7T+, R1A; 9. D8T+, R2R,;
10. B7C+, RIR; 1i. DEC+, R2R; 12. D7A -, R1D; 13. D8A+, DIR; 14.
CTA+, R2D; 15. D6D mate.

Diag. 201: Kopylov-Timofeev. -— 1, TxP!, TxT (las negras po-
dian ofrecer una resistencia mds tenaz por medio de 1. ..., C5A); 2.
CxT, RxXC; 3. DXF+, R1A; 4, C4T!, C5A (no es posible 4. ..., AxC
a causa de 5. A4CH+, etc); 3. AXP-+!, B1R (también es maloc 5. ...,
RXA; 6. C5A+, etc.); 6. D4C, R2A; 7. DX C+, RxA; 8 Tx A+, zban-

ldonan, Después de 8. ..., DXT, 9. C5A+, las negras No tienen re-
tmedio.
Diag. 202: Goncharov-Strazduns. — 1. P6C!, PTxP; 2. CxX PRI,

IPxC; 3. AXP+, RIT (en casa de 3. ..., T2A se dejaria sentir la im-
portancia de la columna abierta CR: 4. C5D, D1D; 5. Tx P, C3-4R; §.
TxP+, RxT; 7. TIC+, ete.): 4. TxPC, T2A; 5 D5T+, RIC; 6.
TXPC+! {ielegante remate de la combinacidn!), abandonan.

Diag. 203: Alekhine-Mindeno. — 1. C3R! {desviandc el PD ene-
migo de la casilla donde se encuentra, para que no entorpezca lo que
sigue), PxC; 2, P6C!, DxPC; 3. D4A+, D2A; 4. T8T mate. :

Diag. 204; Alekhine-Supico, — 1. DEC!I, PAxD (a 1. ..., T1C si-
gue 2. DXPT+!, RxD; 3. T3T mate); 2. CTxP+, PxC; 3. T3T+,
D5T; 4. TxID mate. : i i

Diag. 205: Katalymov-Mnatzakanian. — 1. T7D!, AxXT; 2. A6T
(si el alfil negro estuviera en 3R, esta jugada no seria ahora posible
a causa de 2. ..., TxA; 3. DA+, AiC), PXA; 3. DxT+, RIC; 4.
D7A+ v DBA mate.

Diag. 206: Stefanov-Andreev. — 1. ..., Dx P+ ! (principic de una

fantéstica persecucidon para obtener la «cabezan del rey klanco); 2.

RxD, A6D+; 3. R3C, PoA+; 4. R4C, C3T+; 5. R5C (a 5. R4T se-
guiria 5. ..., C4A-+; 6. BR53C, TRIC-+; 7. R6A, T3T+: 8. R7TA, T2C+;
9. R8A, T1T mate), TRIC+; 6. R6A, TIAD+; 7. R7C (otrasg varian-
tes de interés son: 7. R5C, C2A 4+ 8. R4C, TRIC mate; 8. R6C, A5SD +;
9. R7C, TDIC+; 10. R6A, C3R+; 11. R7D, T2A mate, 8. R6A, C3IR+;
9. R7C, TRIC+; 10. R6A, T3T+; 11. R7D, T1D+; 12, R X P, T2T mate)
T2A+1; 8 RxXT, ASD!!; 9. Abandonan.

Diag. 207: Westler-Kreichik, — 1. ..., TxC+; 2. RxT, T8T+ 1,
3. RxT, D4T+ (gracias al sacrificio de las dos torres, la dama ne-
gra consigue penetrar en la posicion del rey enemigo con ganancia
de tiempo); 4. R1C, DTT4; 5. R1A, D8T+; 6. R2D, DxP-+; 7. R3D,
D7AD+; 8. R4D, D5A+; 9. R5R, D4D+; 10. R6A, D2A+!; 11. R5R,
D4A +; 12, R4D, P4A+; 13. R3A, DTA mate. {Cuesta creer gque esto
sucedid en una auténtica partida!l

137




1Hacia nuevos encuentros!

Diag. 213: Polugajevski-Sziladyi. =— 1. TiC+, R3T; & ABA-%—!
{desviando la torre negra de la coclumna D), TxA; 3. T3D! ¥ no hay
defensa contra el mate tematico 4. T3T mate.

Diag. 214: Chernikov-Yzerbaev, — 1. D7TT+, R1A {a 1. ..., R2A

sigue 2. T3-3TD!); 2. DX C+!, AXD; 3. TxA+, R2C v, después de la-

jugada «tranguila» 4. T3-3TD, el mate es inevitable.

Diag. 215: Meier-Hausmann, — 1. ..., DxXPl; 2. DXD (forzado,
ya qgue no se puede dejar la dama negra en 5D debido a la amenaza
mortal de jague a la descubierta), T7C+; 3. RIT, TxPT+; 4. RIC,
T7C-7C mate.

Diag. 216: Spielmann-Landau. — 1, C6C+, PxC; 2. D4C+, RIT;
3. R2C, avandonan. Las negras no  pueden evitar 4. TIT nrate.

Diag. 217: Spielmanp-Henlinger. — 1. C7TR+! ({jdespeje de casi-
ltal}), DX C; 2. DxPT+, RxD; 3. T5T+, R1C; 4. T8T mate.
Diag. 218: Aficionado-Sioner, — 1. ..., TXP+!; 2, AXT, C6C+;

3. AXC, DiT+; 4. A2T, DXA+; 5. RXD, T1T-+; 6. Abandonan, jBri-
llante finall

Diag. 219: Elert-Boll. — 1. ...
ATA+; 4. Abandonan.

Diag. 220: A. Eonstantinopeolski, ejemplo escolar. — 1. ..., TSR+ ;
2. TxT, DxP-+!; 3. RxXD, C5D+,; 4. RI1C (aqui se ve el significado
de la primera jugada de las negras: ahora no sirve 4. RID, ya que
las blancas recibirian mate mediante 4. ..., CXP mate, cosa que no
" nabria sucedido de estar libre la casilla 1R), C6AD+! (forzando la
apertura de la columna CI, pues en caso de 5. R1T seguiria 5. ...,
C7A mate); 5. PxC, TIC+; 6. R1LT, C7A mate.

Diag. 221: Furman-Klovan, — 1. ..., C6A!; 2. P3C (no es posible,
claro estd, 2. PXC? a causa de 2. ..., T3T, etc.), T3T; 3. P3T, TxP+/;
4. A xT, D3T; 5. Abandonan.

Drag. 222: Levitzki-Marshall. — 1. ..., D6CR!! «La jugada maés
bella de mi vidan, comentaba posteriormente Frank Marshall. Las
blancas se rindieron agqui. En efecto, si 2. PT xD, sigue 2. ..., C7R
mate. Tampeoeo sirve 2. PA XD debido a 2. ..., CTR+ seguido de 3. ...,
TxT mate, ¥ en caso de 2. DD, C7TR+; 3 RIT, CxD~+; 4, RIC, las

, CBCl 2. PxC, DTT+!;, 3. RXD,

negras, retirando la torre amenazada mediante 4. ..., CTR+, quedan
con ventaja decisiva de material.

-Drag. 223: Polvin-Kreichik, — 1. ..., DXPT+; 2. RXD, C5C+; 3.
RIT, T6TR+; 4. PxXT, TTTR mate.

" Diag. 224: Gheorgiu-Diez del €orral. — 1.
TxA+; 3 RIC {0 3. RIR, TxPC; 4. R1A, T7TT-TA+; 5. RIR, ATD+),
TxPC+; 4. R1T, TTC-TR!; 5. Abandonan.

Diag. 225: Martinyak-Dobos, — 1. ..., CTA+; 2. TxC, A5D!; 3.

Abandonan. No se puede tomar el alfil 5 causs de 3. ..., TS8R+, ete.,
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... DXT+: 2. RXD,

v si la dama se retira, las negras ganan la calidad después de 2. ...,

A XA

- Diag. 226: Taimanov-Buzminykh, — 1. C6C, C2T; 2. TxXA, PxT;
3. DXT+!, DxD; 4. AxXP mate.

Diag. 227: Kiemens-Eisenschmidt, — 1. A3T! {defendiendo la TR

con ganancia dedftiempo), DxA; 2. D6R, CID; 3. D7A~!!, CXD; 4.
CBR. mate.
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